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1 YLEISTA

Naytoshypyt ovat suurelle yleisdlle helpoin tapa tutustua laskuvarjohyppaamiseen.

Naytoshyppyja seuratessaan osa katsojista ajattelee hyppadjien olevan hulluja ja osa
puolestaan toivoo, etta heilla olisi edes pieni osa rohkeudesta, jota hyppaaja osoittaa. Useat
antaisivat mita tahansa paastdkseen hyppaajan tilalle. Julkisuudessa ja huomion keski-
pisteena oleminen seka taidoista saatu tunnustus kuuluvat kaikki naytokseen, mutta kuinka
moni on todella valmis kaikkeen siihen tyohon, jota vaaditaan nailla hypyilla?

Huolellisesti valmisteltu naytdéshyppy ja koko naytdksen ajan sailyva ammattimaisuus
parantavat suuresti hyppaajien ja koko lajin uskottavuutta katsomassa olevien ihmisten
parissa. Naita ihmisia ovat viranomaiset (ilmailuviranomaiset, poliisi jne.), tapahtuman
jarjestajat, mahdolliset tulevien naytosten jarjestajat tai katsojat. Valitettavasti on myos
katsojia, jotka tulevat paikalle vain voidakseen todeta: "Minahan sanoin.", jos joku hyppagjista
epaonnistuu. Mita tahansa ongelmia voi ilmeta tapahtuman aikana, mutta oletko valmis
suoriutumaan niista?

Kiitokset seuraaville henkildille: Markus Hietakari, llkka Keindnen, Timo Kokkonen, Vesa
Toropainen ja Markku Vehvilainen.

Taman oppaan teossa materiaalina on kaytetty:
Demo Details; Byron Dormire ja Bill Mitchell.
Rec.skydiving; aiheesta kaydyt keskustelut.
Muut aiheesta kommentoineet naytdéshyppaajat.

Tampereella 1.1.2002

Oppaan kokoaja Pauli Sillanpaa



2 NAYTOSHYPYN MYYMINEN JA SUUNNITTELU

Millainen on hyva naytds ja miten se saadaan aikaan? Hyva naytdés on sellainen, joka saa
aikaan myonteisen asenteen hyppaamista kohtaan. Taman myonteisen asenteen syntymiseen
vaikuttaa ammattimainen ote tehtavaan tyohon; naytdksen tulee sujua saumattomasti maali-
alueella tapahtuvasta selostuksesta viimeisen hyppaajan laskeutumiseen saakka. Tapa, jolla
tilaisuus hoidetaan vaikuttaa siihen, mita yleis0 ajattelee hypysta, naytéshyppyryhmasta ja
koko lajista jalkeenpain.

Tapahtuman suunnittelu tehddadn sponsorin tai jarjestdjan kanssa. Syyt heidan
kiinnostukseensa naytoshyppya kohtaan saattavat olla seuraavanlaisia:

- He haluavat mainostaa tai edistaa tuotetta/yhtiota/jarjestoa.

- Kerays hyvantekevaisyyteen.

- Laskuvarjohyppaajat tuovat enemman yleisoa tilaisuuteen.

Mikali jarjestajan puolelta tilaisuudessa ei ole tiedostusvalineiden edustajia, kannattaa ottaa
itse yhteytta ja kutsua heidat tapahtumaan. Toimittajat ja kuvaajat on hyva ohjata paikoille,
joista saa hyvia kuvia, ja heille tulee myos kertoa missa saa olla ja missa ei. Hypyn aikana
pitaa valvoa, etta kielletyille alueille ei todellakaan menna.

2.1 Ammattimaisuus

Jokaisen organisaatiossa olevan henkilon asenteet, tunteet ja esiintyminen voivat vaikuttaa
tapahtuman menestykseen. Hillitty ja asiallinen kaytds on tarkeaa. Maahenkilokunta voi lisata
yhteenkuuluvaisuutta kayttamalld esim. kerhon logolla varustettua vaatetusta. Mikali paikalla
voidaan jakaa kerhon esitteita, niin mika onkaan parempaa mainosta kuin innokas kerholainen
kerhotakissa jakamassa esitteita ja kertomassa lajistaan.

Mikali tilaisuuden jarjestaja epardi naytoshypyn mukaan ottamista, voi esille nostaa aiemmin
hypattyja ja hyvin hoidettuja naytoksia seka nayttdaa mahdollisia videoita tai valokuvia naista
tapahtumista. Tilaisuuden jarjestajille kannattaa lyhyesti kertoa, mistd hyppaamisessa on kyse
ja kuinka kokeneita osallistuvat hyppaajat ovat.

Naytoshyppy tapahtumassa ei koskaan saa ’'varastaa’ tilaisuuden tarkeinta huomiota, vaan se
tulee suunnitella niin hyvin muuta ohjelmaa tukevaksi, ettd se kuuluu lahes luonnostaan
tapahtumaan mukaan.

Kannattaa myoOs sijoittaa omaa henkilosta kuvaamaan hyppya videolle, silla videonauhaa
voidaan kayttda hyvaksi palautteen annossa hyppadjille ja tilaajalle seka mahdollisesti
markkinoinnissa myohemmin.

Kannattaa muistaa, etta hyppaamaton naytds ei harmita kuin hetken eika varmasti kaada
kerhon taloutta. Epdonnistunut naytos taas voi tulla kalliiksi, niin rahallisesti kuin koko lajin
maineen kannalta.

2.2 Hypyn suunnittelu

Naytoshypyn suunnittelussa on otettava tilaisuuden luonne huomioon ja suunniteltava hyppy
sen mukaan. Yksinkertaisimmillaan naytoshyppy voi olla vain hyppaajien laskeutuminen
paikalle, mutta naytdokseen voi kuulua myds jonkin tilaisuuteen liittyvan viestin tai esineen
tuominen paikalle hyppaajien mukana. MyOs savujen tai asiakkaan lippujen kayttd voi
taydentaa esitysta.



Huomaa, etta isomman esineen mukanaan tuova hyppaaja sijoitetaan niin, etta hanen ei
tarvitse ottaa pitkda vapaata. Tallaiset tapaukset on viisasta jakaa kokeneimmille hyppa3gjille.

Yleison huomioiminen ja mukaanotto tapahtumaan voi tapahtua niinkin yksinkertaisesti, etta
katsojat asettavat maalialueelle vaikka paperilautasia, joihin he ovat kirjoittaneet nimensa.
Laskeutuessaan hyppaaja astuu yhden paalle ja lautasen omistaja voittaa palkinnon. Yksi
vaihtoehto voi olla myds Sky-lotto, jossa hyppaajat laskeutuvat maahan piirrettyyn
numeroruudukkoon ja oikean rivin arvannut voittaa.

Naytoksen tilaajan kanssa kannattaa keskustella ja esittdd ideoita eri mahdollisuuksista
naytoksen toteuttamiseksi. Tapoja yleison mukaan ottamiseksi on monia — ole luova ja jarjesta
ihmisille hupia ja jannitysta.

Hyppysuorituksena hypyt voidaan jakaa kahteen toteutustapaan: mataliin ja korkeisiin.
Molempien tavoitteena on tietysti antaa katsojalle mahdollisimman paljon nahtavaa, ja siksi
kumpaakin suunniteltaessa on tiettyja asioita otettava huomioon.

Kaikkien katsojien mielestd vauhdikkailla varjoilla tehdyt nayttavat laskeutumiset eivat ole
myyvia. Katsojat voivat saikahtaa varjojen vauhtia ja hylkaavat kurssille Iahtéajatuksen, koska
'ne kulkevat niin lujaa’. Saattaisi olla hyva idea vaikka ottaa mukaan yksi oppilasvarjo, josta
voidaan todeta, etta tallaisella varjokalustolla ja vauhdilla ensimmaiset hypyt suoritetaan.
Varjokaluston valinnassa kannattaa miettia kohdeyleiso6a.

2.3 Korkeat hypyt

Hyppynaytoksessa tulee pyrkia siihen, etta yleisd pystyy seuraamaan hyppya mahdollisimman
vaivattomasti. Lahes suoraan aurinkoa kohti taivaalle tuijottaminen lamaannuttaa mielen-
kiinnon hyvinkin nopeasti.

Savun kayttd lisda katsojien mahdollisuutta nahda kone linjalla seka hyppaajat vapaassa
pudotuksessa (ks. sivu 11). Vapaapudotuskuvioksi riittdd mainiosti pelkka tahtikuvio (star),
josta hyppaajat voivat lahtea liukuun joko yksitellen, pareittain tai yhta aikaa. Savupanos
kaikilla hyppaajilla korostaa katsojille hyppaajien mahdollisuutta liikkkua hallitusti taivaalla ja on
myoOs nayttavan nakoista. llman savupanoksia yli 2 km:n hypyista ei liene kovin suurta iloa
katsojille. Naytoshypylla on syyta nostaa purkukorkeutta normaalia korkeammaksi.

Kannattaa muistaa myos se, etta tama korkea hyppy ei ole tarkoitettu hyppaajia vaan
maksavia katsojia varten. Savujen mukaanotto ja hypyn suunnittelu katsojien nakdkulmasta on
siis perusteltua.

Mikali pokan vastaava tai spottaaja ei ole hypannyt korkeita hyppyja rutiininomaisesti, on ehka
parempi pudottaa hyppykorkeutta 1,5-2 km:n korkeuteen. Nain pienennetaan spottauksessa ja
ylatuulien kanssa tapahtuvan virheen mahdollisuutta.

2.4 Matalat hypyt

Koska saaolosuhteet hyvin usein asettavat rajoituksia korkeuden suhteen, on hyva miettia
vaihtoehto myos matalalle kelille. Kun kone lentaa noin 1000 metrissa, yleisd nakee ja kuulee
sen erittain hyvin, jolloin myos koneesta lahtevat hyppaajat nakyvat erinomaisesti. Useamman
hyppaajan lahtiessa samalta linjalta on tarkeda etukateen sopia hyppyjarjestys, avaus-
korkeudet ja porrastukset.

Muista, etta avauskorkeuden laskiessa pienenee ohjausvirheelle seka UH-paikalle sallittava
virhemarginaali.
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3 TOIMINTA ENNEN NAYTOSHYPPYA

3.1 Luvat, ilmoitukset ja vakuutukset

Naytoshyppypaallikon on tunnettava kokoontumislain 530/1999 saanndkset. Saannods Ioytyy
internetista osoitteesta http:/www.finlex.fi/pdf/sk/99/vihko055.pdf

Naytoshyppyjen suorittamiseen vaaditaan maalialueen omistajan tai haltijan lupa. Lupa
kannattaa pyytaa jo hyvissa ajoin ennen hyppyajankohtaa. Luvan voi pyytaa vapaamuotoisella
hakemuksella. Kerhon kannalta on parasta, jos kaikki lupiin ja ilmoituksiin liittyvat asiat
saadaan Kkirjallisessa muodossa, mikali niita joudutaan myohemmin selvittelemaan viran-
omaisille. Jos lupa pyydetaan suullisesti, on kirjattava ylos kenen kanssa asiasta on puhuttu,
koska ja mita sovittu.

Naytoshypyista on tehtava kokoontumislain mukainen Kkirjallinen ilmoitus jarjestamispaikan
poliisille vahintaan viittd vuorokautta ennen naytdsta. Kaupunkialueen ulkopuolella riittaa
suullinenkin ilmoitus, mutta suositeltavaa on hoitaa asiat aina niin, etta niista jaa dokumentit
vastaanottajalle.

Naytoksen jarjestgjan on otettava vakuutus kolmannelle osapuolelle (katsojat, toimihenkilot,
ulkopuoliset) mahdollisesti aiheutuvien vahinkojen varalle. Jos naytdksen tilaaja on SIL:n
jasenjarjestd, SIL:n toiminnanvastuuvakuutus kattaa naytoksen. Muussa tapauksessa kerhon
kannattaa hoitaa vakuutus. Jos tilaaja ilmoittaa vakuutuksensa kattavan myos hyppy-
toiminnan, kannattaa pyytaa kopio vakuutusasiakirjasta ja erityisesti sen ehdoista.

Kirjallisesti hoidetuista asioista jaa aina dokumentti kerholle, jolla turvataan oma selusta.

3.2 Naytoshyppyorganisaatio

Naytoshyppypokalla koko joukon johtajana toimii naytdshyppypaallikkd tai hanen nimeamansa
naytoshyppymestari. Asianomainen henkildo on koko tapahtuman ajan naytoshyppyryhman
toiminnasta paattava henkilo ja sen edustaja.

Naytoshyppypaallikkd vastaa siita, ettd jokaisella naytdkseen osallistuvalla hyppaajalla on
tapahtumaan nahden riittava kokemus ja hyppypaikkaan nahden sopiva varjokalusto.

Hypylle osallistuvat hyppaajat on valittava hyvissa ajoin, jotta valtetaan tilanne, jossa varamies
tulee suoraan lentokentalle ilman perehdytysta suoritukseen. Mahdollisten varamiesten tulee
olla jarjestelyissa mukana yhdessa varsinaisten hyppaajien kanssa.

Naytoshyppypaallikon tai hanen nimeaman naytoshyppymestarin tehtavana on hoitaa hypyn
valmistelu:

- valita sopivia aktiivisia hyppaajia, joilla on riittavasti hyppyja kuluneella kaudella

- varmistaa, etta hyppaajat kayttavat itselleen tuttua varjokalustoa

- suunnitella hyppaajille sopiva hyppy

- suunnitella laskeutumisjarjestys

- maahenkilokunnan toiminnan suunnittelu

- hankkia vene, jos hyppypaikan I&histolla on vesialueita

- huolehtia tuulipussit, viirit ja maalivaatteet seka varmistaa niiden kayton osaaminen

- varmistaa radion kaytto, lataus ja kaytettava taajuus

- sopia yhteydenpito hyppaajien, maahenkilokunnan ja tilaajan edustajan valilla

- varmistaa yhteydenpitovalineiden (kannykat) kunto, lataus ja puhelinnumerot

- sopia maalialueen rajaus yleisolta, maatuulen suunta huomioiden

- hankkia luvat (maa-alue ja poliisi) ja vakuutukset
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- tarkastaa ovatko hyppagjien ja kaluston paperit voimassa

- suorittaa painelaukaisimien ja korkeusmittarien kalibrointi tarvittaessa

- varmistaa, etta streamereita on vahintaan 2 kpl

- tehda ilmoitus lennonjohdolle hypyn tavoiteajasta ja paikasta

- streamerin heitto tarvittaessa tapahtumapaikan sivussa, jotta ei hairita tilaisuutta
- kysya radiolla hyppylupa maalialueelta ja selvitys kelista

- hyppyhetken odotus tarvittaessa tapahtumapaikan sivussa

- selvittda lentoaika hyppypaikalle

- suorittaa pilotin perehdyttaminen naytoslennolle

- huolehtia, etta on tehty ilmoitus hypysta ajankohtineen aluehalytyskeskukseen.

Jarjestagjalle kerrotaan hyppysuunnitelma aikatauluineen uloshypysta laskeutumiseen saakka.
Tama auttaa heitd suunnittelemaan tilaisuuden kulkua muita tapahtumia ajatellen. Kun
aikataulu on sovittu, siind pitda pysya, vaikka se merkitsisi hyppaamista alempaa kuin oli
suunniteltu. Kannattaa suunnitella myos vaihtoehto, mikali suunniteltua korkeaa hyppya ei
pystyta kelin takia hyppaamaan.

Etukateen pitaa selvittdd myos se, joudutaanko hypystd kertomaan hyvissa ajoin alue-
lennonjohdolle tms.

Mikali naytoshyppy hypataan toisen kerhon toiminta-alueella, on hyva ottaa yhteytta myos ko.
kerhoon ja kertoa suunnitelmista. He saattavat saada kyselyja naytoksen perusteella.

3.3 Tutustuminen maalialueeseen

Ennen kuin lopullinen tarjous naytoshypysta tehdaan, taytyy naytdshyppyalueella kdyda ja
tutustua alueeseen ja sen vaaroihin. Etukateen pitaa selvittaa myos se, mille alueille yleisolla
on paasy ja miten heidan paasynsa maalialueelle on estetty. Alueesta on tehtava kartta, mikali
sellaista ei ole olemassa, ja merkittdva siihen vaaralliset alueet, esteet (nykyiset ja
tarkistuksen jalkeen mahdollisesti pystytettavat), ilmajohdot ja ilmansuunnat. Myds
maamerkkien etaisyydet maalipisteeseen tulee selvittaa ja merkita ne karttaan.

Esteisiin pitaa tutustua etukateen ja kertoa jarjestgjalle niiden johdosta tehtavat
todennakoisimmat laskeutumiskuviot. Maalialueen ongelmat eri tuulen voimakkuuksilla ja
suunnilla tulee kayda lapi, ja jos on tarpeen, niin maaritelld tuulirajat eri finaalisuunnille
esteiden mukaan.

Maaohjelman jarjestajalta kannattaa kysya tuleeko tehdyn tarkastuksen jalkeen alueelle uusia
rakennelmia, kuten autonosturi benjihypyille tms.

Paikalla oleva maahenkilokunta voi juuri ennen koneen lahtéa kertoa senhetkisen maatuulen
suunnan asteina, mikali karttoihin on asteet merkitty. Nain hyppaajat voivat jo ennalta
keskittya hyppyyn ja sen eri vaiheisiin.

Helppoon paikkaan ei saa suhtautua liilan keveasti. Maali, johon ensisijaisesti pyritaan, ei ole
koko suuri kentta vaan merkitty maalipiste.

Luonnollisesti hinnoittelussa otetaan huomioon maalialueen vaativuus; mitd vaativampi
maalialue sen kalliimpi naytos.



3.4 Maahenkilosto

Naytosta varten tarvitaan hyppagjien lisaksi maahenkilokunta, joka pystyy toimimaan
vaikeissakin tilanteissa ja reagoimaan myo0s odottamattomiin tapahtumiin. Minimimaarana
voitaneen pitaa 3 henkea.

Naytoshyppypaallikkd nimeaa maahenkiloston johtajaksi henkilon, joka vastaa taman ryhman
toiminnasta itsenaisesti koko tapahtuman ajan tukien hyppaavan ryhman toimintaa kaikin
tavoin. Vastuullisen maavastaavan tulee olla vahintdan C-kelpoisuuden omaava ja kaikin
puolin pateva tehtavaan. Maahenkilostd vastaa maassa tapahtuvista valmisteluista ja
jarjestelyista. Hyppaajien ei tarvitse naihin asioihin puuttua, vaan he voivat keskittya itse
hyppyyn. Maahenkildston tulee kayda lapi asiat, jotka tulee hoitaa ennen maalialueelle 1aht63,
sinne tultaessa, siella oltaessa ja hypyn jalkeen sielta poistuttaessa.

Maahenkildston tulee hallita mm. radion kayttdé seka teknisesti (radion taajuuden vaihto,
kaytettdva taajuus) ettda kaytettavan radiokielen osalta. Maahenkildkunnan tehtava on
huolehtia siita, etta radiot ja kannykat ovat ladattuja.

Maahenkiloston tulee olla maalialueella véhintddn puoli tuntia ennen koneen starttia
ehtidkseen tarkistaa maalialueen ja sen ympariston. Tilanteen selvittamisen jalkeen on
hyppaajien kannalta hyva, jos heille soitetaan tilannetiedotus kelitietoineen ennen hypylle
lahtoa.

Maahenkiloston tehtavia:

- Maahenkiloston siirtyminen tapahtumapaikalle hyvissa ajoin! Varmistettava riittava
kuljetuskapasiteetti hypyn jalkeen hyppypaikalta (kyyti seka hyppagjille ettd maa-
henkildille).

- Maalialueen valmistelu: maalivaate, streameri/tuulipussi ja alueen eristys. Yhteys
jarjestajaan ja varmistus jarjestysmiesten sijoituksesta ja tehtavista, jos naita kaytetaan.

- Tuuli-T:n levitys mahdollisimman aikaisin, jotta koneessa olijat nakevat hyvissa ajoin
vallitsevan maatuulen suunnan. Tuuliteen levitys voidaan sopia myds merkiksi, etta
maalialue ja olosuhteet ovat OK hypylle.

- Ohjelman aikataulun selvitys ja sen mukaan tiedotus koneelle. Maahenkilost6 ilmoittaa
hyppykoneelle radiolla, kun maassa olevan ohjelman puolesta voi hypata, mieluusti 2-5
minuuttia ennakkoon, jotta kone ehtii hakeutua hyppylinjalle ja kysya mahdollisen
hyppyluvan lennonjohdolta.

- Huolehtia maalialueen vapaana pysymisesta, kun hyppaajat ovat ilmassa.

- Maahenkiloston on osattava toimia varavarjokeikan sattuessa (mm. tehtavien jako:
kuka seuraa hyppaajaa ja kuka paavarjoa ja, jos hyppaaja laskeutuu maalialueen
ulkopuolelle, kuka lahtee paikalle ajoissa).

- Toiminta onnettomuuden sattuessa on myds kaytava lapi: ensiapu, halytys, paikan
eristys seka tilanteen selvitys ulkopuolisille (tapahtuu yhden henkildén kautta).

- Jos alue on varalaskualueiden kannalta hankala, kannattaa maahenkilostoa sijoittaa
ensisijaisten alueiden lahelle. Nain he ovat heti paikalla, jos joku nayttaa laskeutuvan
sinne, ja tarvittaessa he voivat rauhoittaa paikan laskeutumista varten.



- Mahdollisesti paikalla olevan ensiapuryhman tavoitettavuus. Jos mahdollista, on hyva
pyytaa heidat maalialueelle hyppyjen ajaksi.

3.5 Selostus

Tarkea osa naytdoshyppya on maalialueella hypyn aikana tapahtuva selostus. Mikali kerhon
jasen voi hoitaa asian, on han paremmin ajan tasalla siita mita tapahtuu. Ulkopuoliselle
selostajalle on annettava etukateen tarpeelliset tiedot, ja tarvittaessa paikanpaalld tuettava
hanen toimintaansa (varavarjokeikka ym.). Nayttavaa voisi myds olla, jos alempaa hypannyt
kokenut hyppaaja maalialueelle laskeuduttuaan selostaa muiden hyppya korkeammalta. Myo6s
naishyppaajien, viela nykyaankin, herattamaa huomiota kannattaa kayttaa naytOksissa
hyvaksi.

Selostuksen hoitamiseksi on siis useita tapoja. Paaasia on, ettd asiaan on perehdytty ja
selostus tapahtuu selkeasti ja ammattitaitoisesti.

Tarkeaa on muistaa, etta naytoksen tilannut taho saa myods tassa vaiheessa nimeaan esille.
Pelkastaan kerhon mainostaminen ei valttamatta tyydyta tilaajaa niin, ettd han ostaisi kerhon
palveluksia mydhemminkin. Hillitty oman toiminnan mainostus on paikallaan.

Selostusrunko voisi nayttaa talta:

1. Tervehditaan yleis6a, mainitaan tilaisuuden jarjestaja tai sponsori ja esitellaan tapahtuma,
kerrotaan naytoshyppyryhman nimi seka kiitetaan yleis6a mielenkiinnosta ja saapumisesta
paikalle.

2. Kerrotaan hypyn tavoitteesta (FS, tarkkuus jne.) ja tarkka hyppyaika, jonka pitaisi olla
kohtuullisen pian sen jalkeen, kun selostus on aloitettu. Ohjataan yleisén mielenkiinto ylos
kohti konetta ja sielta saapuvia hyppagjia.

3. Jos streamer heitetaan yleison nakyvilla, kerrotaan mika se on ja miksi se heitetaan.
Hyppaajien laskeutuessa esitellaan seuraavat asiat:
- Hyppaajan nimi.
- Kotipaikka.
- Hyppaajan kokemus, hyppymaara, mahdollinen kisakokemus jne.
- Pyydetaan yleisolta aplodit, joko jokaiselle erikseen tai kaikille yhdessa.
- Mikali selostuksen suorittaa kerhon ulkopuolinen henkild, varmistetaan, etta hanelle on
annettu tai voidaan heti antaa lisatietoja mahdollisen VV-keikan tms. takia.

Tarkeinta on puhua yleisolle ja kertoa aiheeseen liittyvista asioista hyppaajien ollessa varjon
varassa ns. tyhjan kohdan valttamiseksi. Hiljaisen kohdan tayttamiseksi voi kayttaa esimer-
kiksi musiikkia mahdollisuuksien mukaan. Lisaksi on ehka mahdollista kertoa hyppaamisesta
yleisesti, kuten omista kokemuksista, kursseista, tandemeista yms. Selostajan tehtava on
tukea ja yllapitaa laskuvarjohyppynaytoksen yleisdssa synnyttdmaa jannitysta, joka huipentuu
hyppaajien laskeutumiseen kohteeseensa.

Selostajan on hyva valmistautua myds tilanteeseen, jossa pilvet, tuulet tai jokin muu syy
viivastyttaa hyppya tai estaa sen kokonaan.



3.6 Erikoisesti muistettavaa

Olosuhteiden takia voi tulla hetki, jolloin on tehtava paatdés hypyn peruuttamisesta. Kokemus,
osaaminen ja esille tulevien asioiden kasittely asiantuntemuksella antavat varmuuden tehtyjen
paatosten oikeellisuudesta. Tehdyissa paatoksissa tulee pysya.

1.

Saa on yksi ennalta arvaamaton tekija muiden joukossa. Saadolot tulee selvittaa
mahdollisimman hyvin (lentoasema, maalialueella oleva henkildkunta jne.) ja tarvittaessa
keskeyttaa toiminta.

Jos tilaisuuden jarjestaja valmisteluista huolimatta paattaakin jostain syysta olla haluamatta
naytdoshyppya, tue hanen paatéstaan. Varaudu tdhan myods kirjallisessa naytdshyppy-
sopimuksessa.

Inhimillinen epavarmuustekija, eli lhmiset ja valineet eivat valttamatta paase oikeaan
paikkaan oikeaan aikaan tai kalusto saattaa menna epakuntoon. Naytdksen voi aina vieda
lapi vahemmallakin hyppaajamaaralla. Varamiesta, joka ei ole ollut valmisteluissa mukana,
ei pida kayttda. Aina pitaa yrittdad turvata selusta ja hoitaa mahdollinen ennalta hyvin
suunniteltu ja valmisteltu B-vaihtoehto varalle.

. Jos naytoshyppya ei hypata, niin:

- Paikalla voi pitdaa pakkausnaytoksia ja varjon toiminnan esittelya. Videot ja muu
rekvisiitta kannattaa valmistella ajoissa. Varmista tilaajalta sopiiko tallainen menettely.
- Sulaudu yleison joukkoon ja nauti tapahtumasta.

Yhtendinen pukeutuminen auttaa naytoshyppyryhmaa maahenkildineen erottumaan
yleisosta ja korostaa heidan uskottavuuttaan. Kerhologoin varustettuihin tai muuten lasku-
varjohyppaamiseen liittyviin vaatteisiin pukeutumalla hyppaajat voivat osoittaa olevansa
ylpeita lajistaan.



4 NAYTOSHYPPAAJIEN TOIMINTA

4.1 Turvallisuus

Uloshyppy ja avauspaikka eivat saa olla yleison ylapuolella! Varoittavana esimerkkina on
Saksan onnettomuus, jossa hyppaaja iskeytyi tdydessa vapaapudotusnopeudessa yleiso-
joukkoon tuhoisin seurauksin.

Tunne rajasi! Paine ja jannitys ovat naytoshypyilla aina enemman esilla kuin normaalissa
hyppytoiminnassa. Hyppaajan tulee osata tunnistaa nama tunteet ja hallita niitd omaksi
hyddykseen naytoksessa. On tarkeaa tuntea omien taitojensa rajat ja olla rehellinen itselleen.
Hypysta pois jaaminen voi tapahtua yksinkertaisesti tarjoutumalla vaikka maahenkiloksi
tehtavaan, jota kukaan ei halua hoitaa. Tarve todistella patevyyttaan muille — tai itselle — ei ole
hyva syy lahtea hyppaamaan omaa taitotasoa vaativampiin olosuhteisiin.

Lenna konservatiivisesti! Tarkeinta naytdksella on turvallinen lasku maaliin, joten keskity
siihen ja lenna ilman kikkailuja. Aina pitda olla myds varautunut odottamattomaan (esim.
tuulet, yleisjoukot, huono UH-paikka, ennakoitua matalampi avaus, laskeutuminen vara-
alueelle, normaalit vaarat tuntemattomalla laskupaikalla, turbulenssit, joka paikkaan tunkevat
valokuvaajat, irti olevat koirat jne.). Mita tahansa voi ilmaantua yllattéaen, ja kaikki eteen tulevat
vaarat taytyy olla valmiina valttamaan. Joka hetki on oltava hieman tilanteen edella
varasuunnitelman kera, valmiina toimimaan.

Ala tormuuta varjolla! Vauhdikas tormuuttaminen (radikaaleja kdénnoksia) voi johtaa sinut
lian alas paastaksesi maalialueelle. On erittdin tarkeda olla koko hypyn ajan tietoinen
ymparistdstaan ja sijainnistaan, missa on ja minne paasee. Lisaksi pitaa tietda myods missa
muut hyppaajat ovat. Tormuuttelu saattaa myOs nayttaa tavalliselle katsojalle silta, ettei
hyppaaja hallitse varjoaan.

Tarkkaile tuulia varjon varassa! Tuulten tarkkailu on tarkeaa, ettet joudu laskeutumaan
maalialueen ulkopuolelle. Pysy tuulen ylapuolella, kunnes olet valmis loppulahestymiseen ja
laskeutumiseen! Tuulen alapuolella ei pida tehda mitaan ylimaaraisia temppuja! Tuuli voi olla
tyyni 1000 m:ssa, mutta alle 300 m:ssa se voi olla navakka. Kuinka moni onkaan hypyillaan
kaantynyt finaalin liian aikaisin tai jaanyt vajaaksi, koska on luottanut hieman lilkkaa varjonsa
suorituskykyyn? Jokainen oppii virheistdan, mutta jos on vakavissaan vasta opettelemassa
naita perusasioita, kannattaa jattaa nama harjoitukset hupihypyille; nain saastyy naytoshypylla
nololta tilanteelta tai viela pahemmilta seurauksilta.

Tunne varjosi! On tarkeaa opetella miten pystyy lentdmaan mahdollisimman pitkalle tai
pudottamaan korkeutta nopeasti. Finaalissa voit joutua esimerkiksi voimakkaaseen nostavaan
kohtaan, joka kantaa odotettua enemman, aiheuttaen lahestymisen liian korkealta ja lahelta.
Harjoittele miten pystyt palauttamaan normaalin lentotilan nopeasti eri lentotiloista ja
kaannoksista. Tama on tarkeaa, silla varjon varassa voi joutua tekemaan nopean paatoksen
siitd, miten paasta maalialueelle: pitamalla vahan jarruja, takaviilekkeilla vai kovilla jarruilla.
Nama ovat tarkkuushyppaamisen perusteita. Selvita itsellesi likkumattoman pisteen kikka.

Avaa tarpeeksi korkealla! Matala avaus lisaa paineita, jolloin mahdollisuus muihin virheisiin

kasvaa. Talloin ei myoskaan jaa aikaa rentoutua avauksen jalkeen ja hypylle saattaa tulla
hermostunut luonne, koska on vahemman aikaa tarkkailla tuulia, suunnitella loppukuviot ym.
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Tunne ja tieda varalaskupaikat! Mitd tahansa voi tapahtua. Tieda minne voit tilanteen
vaatiessa laskeutua ja miten sinne paaset. Paatds varalaskupaikan kayttdmisesta on aina
tehtava ajoissa. Epardiminen tassa voi merkita eroa siina, kaveleekdo maalialueelle vai
matkaako ambulanssilla sairaalaan. Pida paasi kylmana ja pysy paatostesi takana. Tee
viisaita paatoksia.

Ala laskeudu yleison joukkoon! Tédmé on yksi pahimmista vaihtoehdoista, joka helposti voi
johtaa hyppaajan ja ulkopuolisten loukkaantumiseen. Yleison lahelle laskeutuminen ja
matalalla paalta lentaminen ovat asioita, joita on valtettava viimeiseen asti. Laskeuduttaessa
on pidettava pysty- ja vaakaetaisyytena yleisoon vahintaan 10 m.

Ald jai kuuntelemaan selostusta! Selostus voi kuulua hyvinkin korkealle. Keskity vain
omaan suoritukseesi!

Ala vaaranna turvallisuutta hypyn takia! Ei pida yrittda liikaa. Kun kaikki muu pettaa, pitaa
tehda viisas paatos ja laskeutua yhdelle vara-alueista. Oma ja yleison turvallisuus voi riippua
siita.

Ala hyppaa lilan ahtaalle naytdsalueelle! Riskitekijat lisdantyvat talldin dramaattisesti, ja jos
paikka on vaikea, kannattaa miettia pystyyko sinne hyppaamaan turvallisesti. Usko pois, etta
jossain naytoshyppyuransa varrella hyppaaja joutuu tilanteeseen, jossa katsoo alas jalkojensa
valista ja ajattelee: "Miksi helkkarissa olen taalla?" Mita tahansa teetkin, pysy turvallisella
puolella, silloin sinua arvostetaan.

Ole rehellinen ja tieda koska sanoa El! Jos epailet paikan vaativuuden olevan liikaa itsellesi
tai tovereillesi, kieltaydy hypysta.

Pienet asiat kumuloituvat ja voivat yhdessa aiheuttaa suuria ongelmia.

4.2 Savujen kaytto

- Tarkasta savun viimeinen kayttopaiva.

- Kayta ainoastaan hyppykayttoon tarkoitettuja savuja!

- Tutustu ennalta savun kayttdohjeeseen (sytytys ja mahdollinen viive seka kiinnitys).

- Varo savun syttymista koneessa, pida sokka suojattuna.

- Varmista savutelineen kiinnitys ja turvallisuus.

- Sytytd ensimmainen savu linjalla 5-10 sekuntia ennen uloskiipeamista, jotta yleisd
I6oytaa koneen helposti. Ensimmaisena oleva hyppaaja laittaa jalkansa astimelle tai ulos
rittavan taakse, jotta savu ei tule potkurivirran mukana sisalle.

- Mikali savua kaytetdan vapaassa, suuntaa sen suihku varpaiden puolelta poispain.
Varjon varassa kaytettaessa suihku suunnataan kantapaan puolelta pois hyppaajasta.
Huomaa, etta savu tahraa todennakdisesti kengan, sukan ja haalarin lahkeen.

- Laskeuduttuasi varmista, etta varusteesi eivat kosketa savupanosta, joka voi olla
kuuma. Panoksesta lahtee myds varia siihen koskettaessa, ja tahrat voivat olla vaikeita
puhdistaa. Varmista myos, etta ulkopuoliset eivat paase koskemaan kuumaa panosta.
Mikali panos viela savuaa, on se toimitettava niin etaalle, ettd savu ei joudu yleison
joukkoon. Valta sellaisten savujen kayttoa, joista voi lentaa kuumia roiskeita, silla varjon
avauksessa kupuun voi palaa reikia.
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4.3 Lipun tai viirin kaytto

Lippu voidaan kuljettaa varta vasten tehdyssa kuljetuspussissa tai haalarin alla. Pussi voidaan
kiinnittdd esim. jalkaan tai valjaisiin huomioiden, ettd se ei saa avautua taydessa vapaa-
pudotusnopeudessakaan eika estaa varusteiden kayttoa.

Lipun Kiinnityksessa on useita tapoja, selvita paras ja turvallisin. Helppo ja nopea irrotus
hyppaajasta on huomionarvoinen seikka. Yksi tapa on kayttaa lipun ylapaassa suurta
karabiinihakaa, jonka saa helposti kiinnitettya varjon varassa takaviilekkeeseen. Alakulmassa
voi olla joustavasta kumikdydesta lenkki, jonka voi pujottaa kengan karjen ympari niin, etta sen
voi vapauttaa helposti. Lipun suurin korkeus talla kiinnityksella lienee n. 150 cm. Toinen tapa
on kayttaa painoa lipun alareunassa. Kaytettaessa Suomenlippua varmista, ettd laskeutu-
essasi maahenkilokunta ottaa lipun vastaan, jotta lippu ei kosketa maahan. Lippujen kayttda
on harjoiteltava ennen naytosta riittavasti.

Kannattaa kiinnittda huomiota lipun pakkaamiseen siten, ettd kiinnitysvalineet ovat heti
ulosotossa hyvin esilla. Myos siihen kannattaa kiinnittaa huomiota, etta lippu kiinnitetaan
varmasti oikein pain. Ylosalaisin oleva mainos ei liene tilaajan mieleen.

Laskeutumiskuviot kannattaa pyrkia suunnittelemaan siten, ettd lipussa oleva teksti nakyy
oikeinpain suurimmalle osalle yleis6a. Turvallisuusasiat ovat kuitenkin tarkeampia kuin tekstin
luettavuus.

Lippujen ja savujen kayttd lisaa tyota ja stressia hypylla, joten on perusteltua pyytaa niiden
kaytosta lisakorvausta.
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5 HYPPY JA SIIHEN VALMISTAUTUMINEN

Tarkeimmat asiat, joista hyppadjilla on vastuu naytdoshypylld, voidaan kiteyttda seuraaviin
asioihin:

1. Turvallisuus.

2. Laskeutuminen maalialueelle.

3. Seisontalaskun tekeminen.

Tutustu naytoshyppyalueeseen!

5.1 Varalaskupaikat

Kuten aina, tarkkuuslasku sovitulle paikalle on tarkea osa hyvaa naytosta. Kaikesta huolimatta
olosuhteet voivat muuttua niin, etta joudut valitsemaan ennalta katsotun varalaskupaikan, ja
silloin sinun taytyy paasta tuolle uudelle alueelle. Vaihtoehtoisten paikkojen (varalasku-
paikkojen) valinta ennakolta on tarkea osa hypyn suunnittelua.

"Paikka, joka on valittu pakkolaskua varten on parasta pitdd loppuun saakka suorituspaikkana, vaikka
mybhemmin ehkéd mielestdén havaitsisikin paremman paikan. Suoritus kérsii aina paikan muuttamisesta, koska
tallbin useimmiten on véhén aikaa ja lasku tulee enemmén tai véhemmaén hétikéiden tehdyksi.”
Havittdjélentolaivue 33, Ohjeet Me109-koneen kaytésta, 1944.

Pyri maalialueelle viimeiseen turvalliseen hetkeen asti. Tieda sijaintisi ja se, mihin ja miten
varjollasi paaset, jotta voit ajoissa ja nopeasti tehda paatoksen laskeutua sivuun. Monet asiat
voivat pakottaa vara-alueen kayttoon: esimerkiksi edellisen hyppaajan kova lasku maali-
alueelle ja sen aiheuttamat pelastustoimet, yllattdvan voimakas tuuli, kantava/laskeva keli,
varavarjokeikka ja monet muut asiat.

Avainasia on, etta teet paatoksen ajoissa ja pysyt paatoksessasi!

Huomioi, ettd varalaskupaikka voi joskus olla vaarallinen. Parkkipaikat, kadut ja talojen katot
eivat ole helpoimpia paikkoja laskeutua, koska kukaan maassa olija ei osaa varautua laskuusi.
Suunniteltu maalialue on aina naytoksilla se ensisijainen paikka, jonne laskeudutaan. Anna
kaikkesi koko hypyn ajan, jotta tavoite toteutuisi. Muista, ettd naytdshypylla (kuten kaikilla
hypyilld) tarkein asia on kuitenkin kavella itse pois laskeutumisalueelta eikd vaikutuksen
tekeminen yleis6on. Suorita huikeat spiraalisi varjon varassa omalla lentokentallasi, mutta
naytoksessa lenna varmasti, koko ajan tilanteen tasalla pysyen.

Harjoitelkaa hyppy huolellisesti! Sanomattakin on selvaa, ettd hypyn tarkka suunnittelu ja
harjoittelu maassa on erittdin tarkeda. Harjoitelkaa kaytadnndssa varusteet paalla koneesta
ulos kiipeaminen, savujen sytyttaminen, exit, kuvio, purku, avaus, laskeutumisen porras-
taminen jne. Kaikki hyppyyn liittyvat asiat tulee kayda |api, jotta kaikille jaa selkeasti mieleen,
mita hypylla tulee tapahtumaan.

Suunnitelkaa pienetkin yksityiskohdat huolella: kuka sytyttaa savut, kuka huolehtii
savupanoksen sokasta jne. Toistakaa exit-harjoitusta niin monta kertaa, ettd kukaan ei tee
pienintakaan virhetta!

Kommunikointi: laskeutumissuunta sidotaan paikkaan, esim. selkeasti erotettavissa olevaa
rakennusta kohti, tien suuntaisesti kohti jarvea jne. Ei puhuta ilmansuunnista tai asteista, ellei
mukana olevat 100 prosenttisesti ymmarra naita asioita tai jollei mukana ole karttaa, josta
nama voidaan katsoa. Naita asioita ei ole aikaa pohtia, kun valmistaudutaan laskeutumiseen
ja alapuolella on autoja, yleis6a ja rakennuksia rakennusten peraan.
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Porrastakaa laskeutumiset! Ennen hyppya on sovittava porrastus, jonka mukaan toimitaan.
Mikali jostain syysta olet samalla tasalla jonkun toisen kanssa, huuda hanelle ja sopikaa kumpi
ajaa alapuolelle toisen jaadessa jarruilla ylapuolelle. Porrastus on saatava aikaan ennen
finaalia! Sinun tulee seurata muita hyppaagjia ja tietda naiden asema koko hypyn ajan.

Ellei tarkoituksena ole laskeutua CF-stackissa tai rinnakkain, pida huoli, etta itsellasi ja muilla
on tilaa finaalissa laskeutumista varten. Sopikaa asia selkeasti hyppya suunniteltaessa ja
hypatkaa harjoitushyppyja.

Ala oleta kelid! Valmistaudu siihen, ettd keliolot ovat muuttuneet siitd hetkesta, jolloin kone
nousi lennolle. Hyppaajien taitotason tulee olla silla tasolla, etta he pystyvat tekemaan oikeita
paatoksia nopeasti. Jokaisen hyppaajan tulee voida luottaa ilmassa oleviin toisiin hyppagjiin.
Kaikesta huolimatta pida silmat auki ja tee ajoissa oikeat paatokset, silla saattaahan ala-
puolella oleva hyppaaja laskeutua syysta tai toisesta sivu- tai myotatuuleen.

Mieti etukateen eri tilanteita, joita voi tulla eteen, ja miten toimia niissa. Keskustelkaa
keskenénne naista ennen hyppya.

Finaalissakin joudut seuraamaan muiden, jalkeesi laskeutuvien, hyppaajien liikkeita. Ole
valmiina vaistamaan, mikali jotain odottamatonta tapahtuu.

Finaalisuunta. Sopikaa ennen hyppya finaalisuunta ja loppukuviot: vasen vai oikea. Sitokaa
suunniteltu loppukuvio maamerkkeihin. Maatuulen ollessa alle 5 m/s voit laskeutua hallitusti
my6s sivutuuleen tarvittaessa. Ald seuraa tuuliviirin jokaista kdannahdysta vaan tule ennalta
paattamaasi finaalisuuntaan. Huomaa, ettd vahan kovemmillakin tuulilla voit laskeutua
sivutuuleen hallitusti, jos olet sita harjoitellut.

Tee selkeat loppukuviot. Nain ehdit tarkkailla maalialuetta, muita hyppaajia seka keskittya
vain yhteen asiaan kerrallaan. Valitdn kaannds myotatuulesta finaaliin ei anna juurikaan
pelivaraa.

Varjon tukahdutus! Jos tuuli on navakkaa laskeutuessasi, ole valmiina tukahduttamaan
varjosi nopeasti. Varjon perassa raahautuminen ei ole mitenkaan mieltd ylentavaa
naytoksessa. Maahenkildkunnan oikea sijoittuminen ja valmius auttamaan tukahduttamisessa
on tarkea.

5.2 Paineensietokyky

Oppilasaikana sinullakin oli varmasti hetkia, jolloin koneessa yldspain mentaessa jannitit jopa
maha kipeana. Kun paasit koneesta ulos, olit jalleen suhteellisen mukavassa ymparistdssa ja
ihailit kuinka mahtavalta se tuntuukaan.

Ihminen on kuitenkin erehtyvainen. Varmista, etta olet kasitellyt kaikki juuri tdhan naytokseen
littyvat asiat huolellisesti. Se, etta tiedat tarkasti etukateen mita tulet tekemaan, parantaa
itseluottamustasi ja onnistumismahdollisuutta. Kay hyppysuunnitelma lapi mielessasi useita
kertoja: UH, vapaa, avaus, varjon varassa, maamerkit, korkeudet jne.

Sen tosiasian, ettd sadat huutavat fanit odottavat sinua alhaalla, ei pida antaa vaikuttaa
suoritukseesi.

Kaikesta huolimatta suorituspaineita esiintyy varmasti. Jokainen naytos on taysin erilainen,
vaikka paikalle olisikin hypatty joskus aiemmin; saaolot ovat erilaiset, varalaskupaikkoja ei
enaa ole, sinun taytyy osua maalialueelle jne. Et tieda omia rajojasi tarkasti, joten toimi
turvallisesti. Kokemus on valttia.
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Suorituspaineet ovat suhteellisia, niitd voi esiintyd missd ymparistdssa tahansa. Voit myoés
yrittdd minimoida niita vaikka seuraavilla tavoilla:

1. Analysoi tilanne, hanki faktatietoa.

Paikka.

Saa.

Vaaralliset paikat ja asiat.
Hyppysuoritus.

Varalaskupaikat.

Henkilot (hyppaajat ja jarjestajat).
Tapahtuma.

Henkildkohtainen palkkio.

2. Punnitse faktoja, mieti sitten mika on pahinta, mita voisi tapahtua.

Tee parhaasi loppuun asti, tapahtui mita tahansa.

Huomioi, etta pahin voi tapahtua, ja jos niin kay, olet tarpeeksi kokenut kasittelemaan
asian — nopeasti ja oikean vaihtoehdon mukaisesti.

Pysy muuttuvien olosuhteiden tasalla (valttaaksesi pahimman).

Ole hienotunteinen vahemman (tai enemman) kokeneille, jotka saattavat tehda
viimehetken virhearvioinnin — sita tapahtuu.

3. Muista, etta olet kokenut ja toimit sen mukaisesti kaikessa mita teet.

Olet ollut huomion keskipisteena ennenkin.

Jos olet uusi naissa asioissa mutta olet vakavissasi opetellut tarkkuuslaskuja seka
hallitsemaan/tuntemaan varjosi, tiedat pystyvasi suoriutumaan tehtavasta.

Tayta mielesi positiivisilla, myonteisilla ajatuksilla.

Ala huolehdi siita, mitd joskus on tapahtunut; opi kokemuksista ja valta asioita, jotka
voivat johtaa virheisiin.

Hyody menneesta, keskity tulevaan!

4. Keskity! Keskittymista voi auttaa esim. rauhoittava mantra tai sananparsi tai vaikkapa
rukous.

5. Ala vasyta itseasi ja sailyta hyva vireystaso ennen hyppyhetkea.

Lepaa riittavasti jo ennen kuin vasyt.

Pakota itsesi rentoutumaan.

Juo riittavasti nestetta.

Sy0 hyvin ja kdy suihkussa, saat energiaa ja olet raikkaana paikan paalla; kuka tietaa,
vaikka innokas fani ryntaa kimppuusi onnittelemaan :)

5.3 Kayttaytyminen

Al3 kiroile varjon varassa! Aani kantaa yllattavan hyvin ilmassa, joten pida kieli keskella suuta
ja kommunikoi vain tarpeen mukaan muiden hyppadjien kanssa. Tapahtuman tilaaja ei
varmastikaan kuuntele kovinkaan mielellaan kovasanaista sadattelua yleison ylapuolella.

Al3 kiroile tai elvistele mydskdan maahenkildna ollessasi. Maahenkild on paikalla hyppaéajia
pidempaan, joten olemuksellaan ja kayttaytymiselldadn han vaikuttaa kerhosta syntyvaan
mielikuvaan. Ala tiuski jarjestdjan asiakkaille, jos joudut tyhjentdm&an maalialuetta yli-
maaraisista haahuilijoista, vaan selita asia kohteliaasti mutta maaratietoisesti!

Kayttaydy asiallisesti kuvaajien seurassa, silla kuva saattaa paatya lehteen, johonkin tulevaan
haastatteluun tai jonkun yksityiseen kokoelmaan.
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Ole joustava! Jos joudut tekemisiin yleisdon kanssa, ole kohtelias ja asiallinen, vaikka
adrenaliini hyokyisi viela sisallasi. Mikali tapahtumassa on ongelmia, ohjaa kyselijat (lehdisto,
viranomaiset) naytdésryhma johtajan luokse.

Ohessa oli mainittu joitakin asioita, joita voi tulla eteesi. Tarkeaa on se, etta pysyt koko ajan
tilanteen tasalla, joten pida silmat auki. Tiedd mita ymparillasi tapahtuu, ja kun havaitset
jotakin olevan pielessa, yrita korjata asia ennen kuin on liian myohaista. Tama koskee niin
hyppaajia kuin maahenkilokuntaa.
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6 HYPYN JALKEEN

6.1 Hypyn jalkeinen tarkistuslista

Viimeinkin on saatu suunniteltua ja hypattya mahtava naytds. Jokainen pienikin asia ol
huomioitu ja tapahtuma sujui ilman pienintakaan virhettd. Mita hyppaajat tekevat laskeu-
duttuaan maalialueelle? Seisovat varjoineen kuin mitaan ei olisi tapahtunut!

Toivottavasti nain ei tapahdu. Seuraavassa on kerrottu muutamista asioista, joilla voidaan
tyylikkaasti lopettaa naytos.

Naytoshyppyryhma, joka tietda miten toimitaan hypyn jalkeen, on ryhma, joka jattaa pysyvan
mielikuvan yleisoon ja tapahtuman jarjestajaan. Nain ollen heidat voidaan kutsua
uudestaankin. Heidan toimintaansa verrataan tulevia naytdksia, tai joku toinen jarjestdja
haluaa heidat omaan tapahtumaansa.

Alla on muutamia asioita, joista voi lahtea liikkeelle ja lisata omia asioita.

1. Palautteen kasittely hypyn tilaajan kanssa. Keraa tietoa: mikd meni hyvin ja mika
kaipaa parantamista. Ota kaikki palaute auliisti vastaan, niin negatiivinen Kkuin
positiivinenkin.

2. Varjon kasittely hypyn jalkeen. Varjo kerataan syliin pakkauspaikalle siirtymista
varten. Taman voi tehda niin, ettd oikea kasi jaa vapaaksi, jolloin voidaan heiluttaa
yleisolle, katella heita tai laittaa kasi innokkaan ihailijan ymparille valokuvan ottoa
varten.

3. Savupanos. Maahenkilokunta huolehtii siita, ettd kuuma panos ei joudu yleison kasiin,
ja etta mahdollisesti viela savuava panos viedaan pois yleison lahelta.

4. Lippu. Jos kyseessa on valtiolippu (tai sponsorin), maahenkilokunta ottaa sen
'lennossa’ kiinni ja huolehtii sen asianmukaisesta kasittelysta.

5. Edustuskelpoisuus. Jos joudutaan esimerkiksi julkisen esittelyyn tai tapaamaan
sponsorin edustajia, on hyva tehda pikainen tarkistus edustuskelpoisuudesta. Maa-
henkilokunta tai toiset hyppaajat voivat auttaa — raka poskella oleva hyppaaja ei ole
kovinkaan filmaattinen edustaja.

6. Pakkausalue. Pakkaaminen mieluummin ruohikolla kuin asfaltilla, jotta voidaan
helpommin pakata ja esitelld toimintaa tallakin tavalla. Ihmiset ovat aina kiinnostuneita
siita, miten varjot pakataan ja mista materiaalista ne on tehty. Tupakointikielto
varusteiden lahella.

7. Kokoontumisalue. Ennen kuin naytdshyppyryhma poistuu paikalta ja hajaantuu
kaikkiin ilmansuuntiin, on hyva kokoontua yhdessa sovittuun paikkaan. Varusteet
voidaan myos mahdollisesti jattaa talle paikalle. Jos tilaisuuden jarjestaja on ajan
tasalla, han voi antaa hyppaajille virvokkeita, valipalaa, tapahtumaan liittyvaa tavaraa
jne. Ehkad voidaan myos hienovaraisesti vihjata tdhan suuntaan: "Haluaisitteko, etta
pitdisimme jotain tilaisuuteen liittyvaa paitaa tms.?", tai "Missa pain olikaan virvokkeita
saatavilla hypyn jalkeen?" On muistettava, etta tilaisuuden kokonaisjarjestelyt vievat
paljon aikaa ja jotain voi aina unohtua. Talloin kannattaa huolehtia itse itsestaan, mutta
kohteliaasti.
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Naytoshypyt ovat mielenkiintoinen ja tuottava osa laskuvarjourheilua. Hyvin suoritettuna
naytdshyppy antaa katsojalle hyvan kuvan hyppaamisesta. Hyppaajat nauttivat siita ja
haluavat myos nayttaa muille, etta tama elamantapa antaa sisaltdoa ja iloa elamaan, muiden

elamaa suurempien tapahtumien kanssa.
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7 NAYTOSHYPYN EDELLYTYKSIA

Varavarjo. ltsestdan selvaa on, etta pallovaravarjoa ei naytoksissa kaytettavassa kalustossa
ole. Mikali korkeasti kuormitettu varavarjo kuuluu osallistujan kalustoon, lienee erittain
vaativassa ymparistdssa oleva maalialue huonojen varalaskupaikkojen kera huono valinta.

Kyky tehda seisontalasku maalipisteeseen, ei vain kyky fleerata ja polkaista ylimennessaan
plakaa. Nopeat kuvut vaativat tilaa laskeutuessa, ja kaikki paikat eivat sovellu tallaiselle
kalustolle.

Varjon toiminta turbulenttisessa kelissa. Maalialueen ymparilla voi olla reunaesteita, jotka
aiheuttavat pyorteita. Jotkut varjot ovat parempia toimittaessa oloissa, jossa on tintteja ja
turbulenssia.

Kyky saavuttaa maali. Vaikka UH-paikka olisi huono, nopealla kuvulla pystytaan paremmin
saavuttamaan oikea maalialue kovassa tuulessa. Toisaalta kovempi tuuli merkitsee
suurempaa vaaraa turbulenttien suhteen ja ohjausvirheen mahdollisuus kasvaa. Spottaukseen
ei saa suhtautua ylimalkaisesti varsinkaan naytoksessa, vaikka kaikilla olisikin huippunopeat ja
suorituskykyiset varjot, joilla voidaan lentda kauas. Kertautuessaan pienet virheet aiheuttavat
yhden ison ongelman.

Lahestymiskulma. Useimmat isot varjot pystytdan tuomaan kohteeseen suurella kulmalla,
kun taas nopeat kuvut vaativat enemman tilaa vaakasuunnassa. Mikdli maalialueella on
reunaesteita ja alue on pieni, tama voi rajoittaa kaytettavaa kalustoa.

Lentonopeus. Toisinaan asiat menevat pieleen. Talloin on tarkeaa, etta voidaan iskea jarrut
pohjaan ja hidastaa lentonopeus niin pieneksi kuin mahdollista ennen iskeytymista seinaan,
piikkilanka-aitaan, autoon tai valopylvaaseen. Nopealla kuvulla tata ei voi taysin tehda.
Hyppaajan loukkaantuminen naytokselld on valitettavaa, mutta ulkopuolisen katsojan
loukkaantuminen tai menehtyminen on anteeksiantamatonta.

Varalaskupaikat. Jos maalialue on keskella eramaata, ei maalialueen ulkopuolelle
laskeutuminen aiheuta todennakoéisesti mitdan ongelmia. Kaupunkialueella vaihtoehtoja on
taas vahemman. Varsinkin kaytettaessa nopeita kupuja kaikki tapahtuu hyvin nopeasti ja
reagointiaikaa ja vaihtoehtoja on vahemman.

Asenne. Tama on vaikeimpia aiheita. Vaikka henkild olisi suorittanut hyvaksytysti kaikki
saatavilla olevat naytdoshyppykoulutukset, mutta asenne on vaara, ollaan vaarallisella tiella.
Talldin vastuussa olevat kokeneemmat hyppaajat ovat velvollisia puuttumaan asiaan. Maalais-
jarjen kaytto on aina sallittua.

Yksi suurimpia murheen aiheuttajia ovat ajattelijat, jotka suhtautuvat naytokseen kuin mihin
tahansa normaaliin hyppyyn kotikentallaan. Naytds vaatii taysin erilaisen suhtautumistavan,
jota kaikilla ei valttamatta ole. Esimerkiksi, jos vaihtoehtoina on tormaaminen yleisoon tai
kiintedan esteeseen, oikea valinta on kiinted este. Hyppaajalla ei ole mitaan oikeutta kayttaa
katsojaa pehmentamaan laskeutumistaan. Tassa suhteessa tilanne on hyvin erilainen kuin
normaalisti, silla omalla kentalla maassa olevat ihmiset ovat tietoisia hyppagjista ja osaavat
heita varoa.

Kyky laskeutua tarkalleen annettuun maalipisteeseen on vain yksi tarpeellisista taidoista, joita

tarvitaan naytoshypyn turvalliseen toteuttamiseen. Kerhon vastuuhenkilét ovat velvollisia
huolehtimaan siita, etta osallistuvat hyppaajat ovat kaikin tavoin patevia tehtavaansa.
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Parhaimmassakin tapauksessa naytoshyppyyn liittyvat asiat ovat taysin erilaisia kuin tutulla
kotikentalla. Syita erilaisuuteen voivat olla seuraavat:

Tuuli

Tuulitiedot tunnetaan normaalitoiminnassa jo ennen koneen nousua. Myos erilaiset haitalliset
tekijat, kuten turbulenttiset alueet rakennuksista ja puista johtuen seka alueet, joilla muodostuu
tintteja ja laskevia ym. tunnetaan. Naita tekijoita ei valttamatta tiedeta naytospaikoilta.

Maasto

Maalialueen pienikin viettaminen suuntaan tai toiseen merkitsee paljon suunniteltaessa
laskeutumiskuvioita seka varsinkin itse laskussa. Alueen maanpinta voi kauempaa
tarkasteltaessa nayttaa tasaiselta, mutta lahempi tarkastelu voi osoittaa sen olevan
'moykkyinen', mika 40 km/h fleerissa voi tuottaa ongelmia.

Varalaskupaikat

Tutulla toimintapaikalla varalaskupaikat ovat selvilld ja tuttuja. Naytoksella kaikki varalasku-
paikat ovat tuntemattomia (ei hypatty aiemmin) eikd niiden vaaroista ole valttamatta tarkkaa
tietoa; pylvaat, ilmajohdot, ojat ja maanpinnan muodot ovat arvoituksia.

Yleiso

Omalla toimintapaikalla olevat ihmisjoukot ovat yleensa hallittavissa, silla hyppaajat tietavat
mita valttaa ja ulkopuolisia on neuvottu seka heitd mahdollisesti johdetaan alueella hyppaajien
toimesta. Nain kukaan ei yleensa ennakolta varoittamatta juokse laskeutuvan hyppaajan
eteen. Naytoksissa ihmisjoukkoa ei valttamatta ole helppo valvoa, silla jotkut haluavat siirtya
esteista, kuten lippusiimasta, valittamatta lahemmaksi nahdakseen paremmin. Kun tahan
lisatdan hyppaajan halu laskeutua lahelle katsojajoukkoa 'paremman shown' takia, saadaan
aikaan ongelmia.

Paine hyppaajia kohtaan

Yleensa normaalissa hyppytoiminnassa ihmiset tulevat koneen mukana alas, jos esim. ovat
unohtaneet suojalasit, saaolot ovat muuttuneet nopeasti ja radikaalisti, paata kivistaa nuhan
seurauksena jne. Naytoshypylla on suunnaton paine hypata; onhan sen eteen tehty t6ita, ja
muut odottavat juuri Sinun hyppyasi. Paineita voi syntya myds hyppaajan omasta halusta
paasta esiintymaan suuremman ulkopuolisen joukon eteen, silla kukapa haluaisi palata
koneella silloin, kun muu poka hyppaa Suureen Riehaan, jossa on tarjolla ehkapa ilmaista
oluttakin...

Suuri maalialue ei sindllaan ole tae naytdksen onnistumisesta, vaikka jotkut potentiaaliset
naytoshyppaajat perustelevatkin mukaan ottamistaan ‘'suurella aukealla maalialueella'.
Naytoshyppy on aina taysin erilainen kuin tavallinen hyppy, paine tassa suorituksessa on
suuri. Kaiken on onnistuttava kerrasta, silla seuraavaa pokaa, jossa jonkin asian voisi korjata,
ei tule. Uusien naytoshyppaajien olisi kerattava kokemusta tilaisuuksista, joissa paineet ja
onnistumisen pakko seka mahdollisen virheen vaikutukset ovat pienia mutta kokonaisuutena
mahdollisuus oppia olisi niin suuri kuin mahdollista.

Naytoshypyt, joiden palkkioksi saadaan 'koppa kaljaa', ilmainen T-paita tai lippu Korisevan
konserttiin, voivat olla vaarallisimpia, erityisesti, jos taman takia saadaan mukaan vain
kokemattomia hyppagjia. Kuinka vakavasti hyppaajat suhtautuvat naytéshyppyyn kaupalliseen
tilaisuuteen, jos jarjestajat eivat ole valmiita maksamaan hypyn mukanaan tuomasta 'showsta'
ja mielenkiinnosta? Ilimainen naytds voi olla hyvinkin perusteltu esim. koulun tilaisuuteen tai
muuhun hyvantekevaisyyteen, mutta on turhaa hukata lahjojaan kaupalliseen toimintaan ilman
kohtuullista korvausta.
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8 NAYTOSHYPPYHARJOITUKSIA

Naiden hyppyharjoitusten tavoitteena on kouluttaa ennen kaikkea asenteeltaan turvallisia
naytdshyppagjia seka innostaa ja aktivoida uusia ihmisia mukaan. Hyppyharjoitukset toimivat
my0s maastolaskukoulutuksena, minka vuoksi osallistuminen ensimmaisille kierroksille on
suositeltavaa kaikille C/D-kelppareille. Ensimmaiset tasot opettavat myos laskeutumisien
porrastamista ja tarkkuuslaskuja.

1. Kierros: porrastus, siistit laskeutumiset ennalta maaratylle alueelle.

Hypataan rajattuun, esim. 25 metrin, rinkiin kenttaalueelle. Hyppyjarjestyksen, laskeutumis-
kuvion ja porrastusten suunnittelu seka uloshyppypaikan maaritys mietitddn yhdessa poka
kerrallaan. Maahenkildston ohjeistus kuuluu myds ennalta suunniteltaviin kohtiin.

2. Kierros: uuden maalialueen kayttaminen (kenttdalueen ulkopuolella), streamerin heittami-
nen muualla kuin maalialueella.

Tehdaan yhdessa uuden maalialueen etukateistarkistus ennen hyppya, jolloin tutkitaan
paikan rajoitukset: turbulenssit, reunaesteet, varalaskeutumisalueet, sahkoélinjat jne.
Maalialue on tassa vaiheessa viela kooltaan huomattavan suuri, mutta silti vaaditaan
osuminen tiettyyn paikkaan (esim. 25 metrin rinkiin) maalialueella. Paikkana voi olla pelto
tms.

3. Kierros: lisdpainetta hypylle, jalleen uusi vaativampi paikka.

Lisatdan vaikeusastetta edellisiin hyppyihin nahden. Mukaan voidaan ottaa myos
lippu/savu. Maalialueena voidaan kayttaa urheilukenttaa tms. Osallistujia karsitaan.

Lippujen kayttd ndytéshypylla

Harjoitellaan lippujen kayttéa ensin hypylla kenttdalueelle, minka jalkeen myds uuteen
paikkaan hypattaessa. ldeana saada muutamia hyppyja lipun kanssa, jolloin lipun mukaan
ottaminen ei tunnu enda tuovan paljoa lisdpainetta. Voidaan yhdistdd esim. kolmannen
kierroksen hypylle.

Savujen kéytté ndytéshypylléa

Samoin periaattein kuin lippujen kayttoonotto; ensimmainen hyppy savun kanssa ei saa
olla vasta oikealla naytdshypylla.

4. Kierros: mahdollisimman todentuntuinen naytoshyppy.

Viimeinen kierros voidaan toteuttaa kokeen omaisena, jolloin saadaan luotua painetta
hypylle. Vaikeusastetta saadaan nostettua esim. seuraavilla tavoilla: maalialue kaytetta-
vaan kalustoon nahden tiukka, maalialueelle voidaan asettaa keiloja tms. esteita, joihin ei
saa osua, mahdollisimman paljon kerholaisia yleisoksi jne.

Ideana nailla tasoilla on lisata hypylle uusia asioita vahan kerrallaan. Seuraavalle kierrokselle
siirrytaan, kun edellinen on onnistunut seka tuntunut hyppaajasta itsestaan hallitulta.
Esimerkiksi toisen kierroksen hyppyja on varmaankin hyva hypata useampia kuin yksi, jotta
saadaan useita onnistuneita suorituksia ja varmuutta toimintaan. Kokonaisuutena tallainen
toivottavasti mahdollistaa turvallisen ja motivoivan oppimisen seka hyppadjille etta maa-
henkilokuntana toimiville ja tuo kerholle jonkinlaista rutiinia naytokseen liittyviin toimintoihin,
kun hyppyharjoitukset tehdaan aina tosissaan eika vain hupimielessa.

Jos viimeinen hyppy suoritetaan kokeen omaisena, voidaan taman ‘'kokeen' lapaisseille
myontaa 'naytoshyppykelpuutus'. Naista 'kelpuutuksen' omaavista hyppaajista naytéshyppy-
paallikko sitten valitsee osallistujat naytoksiin ja sen luontaisiin hyppyihin tapauskohtaisesti
kelin, kaluston ja paikan vaativuuden mukaan.
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9 NAYTOSHYPYILLA TAPAHTUNEITA ONNETTOMUUKSIA JA VAARATILANTEITA

1996, USA, 4400 hyppya.

Hyppaaja suoritti harjoitushyppya naytosta varten. Mukana oli lippu, joka oli pakattu tata
varten tehtyyn taskuun, lipun kahva sijaitsi lahella paavarjon aputattia. Tasku oli suljettu
painonapilla, joka aukesi jossain vaiheessa. Tasta johtuen taskusta paasi ulos lippuun kuuluva
0,5-1 metrin mittainen osa, johon paavarjon apuvarjo lopulta avauksessa sotkeutui. Hyppaaja
suoritti hatatoimenpiteet oikein ja yritti jopa kasin vetamalla saada varavarjoa toimimaan.
Lipussa oleva hihna sotkeutui varavarjon freebagin ymparille. Saatujen tietojen mukaan
hyppaaja harjoitteli sittista talla hypylla.

Lipun mukaan ottaminen ei ole normaalia hyppytoimintaa — erittain suurta huolellisuutta ja
suunnittelua vaaditaan, kun mukaan otetaan lisaa varusteita.

1996, USA, 200 hyppya.

Lentonaytoksen osana olleessa naytoshypyssa hyppaaja iskeytyi maahan muutaman
kymmenen metrin paahan Kkatsojista laskeutumisen yhteydessa. Todennakoisesti liian
myohaan tehty kaannos matalalla.

1996, USA, 720 hyppya.

Naytoshyppy lentonaytdksen yhteydessa, laaja maalialue, taydellinen briefaus ja kartta
alueesta jaettu hyppagjille. Hyppaaja laskeutui kahdeksantena vasemman puolen lasku-
kuviolla. Noin 30 metrista alkaen han aloitti 180 asteen kdannoksen vastatuuleen ja taman
suoritettuaan jatkoi kdannosta oikealle. Han iskeytyi maahan noin 30 asteen kulmassa ja
menehtyi hieman myohemmin paavammoihin. Hanen tielladn ilmassa ei ollut muita hyppaajia,
ei myoskaan maassa mitaan vaistettavia esteita. Han ei kertoman mukaan tehnyt yleensa
koukkulaskuja. On mahdollista, ettd 180 asteen kdannoksesta tullessaan han pudotti toisen
ohjauslenkin ja fleerasi vain toisella.

1996, USA.

4 hyppaajaa suoritti ndytoshyppya alueelle, jota ymparai tiiviisti rakennuksia ym. Lahella olleen
lentokentan mukaan tuuli oli 7 m/s ja piikit 10 m/s. Yksi hyppaajista tormasi laskeutuessaan
esteeseen noin 1,5 km paassa maalialueelta ja sai vammat, joihin menehtyi. Toinen hyppaaja
loukkaantui lievasti ja 2 muuta laskeutuivat jokeen.

1996, USA, ~400 hyppya.

Hyppaajan laskeutuessa hanen suuntansa oli kohti alueella olevia katsojakorokkeita, minka
takia teki kdanndksen matalalla. Han iskeytyi yhtd aikaa kuvun kanssa asfaltille saaden
vammat, joihin menehtyi hieman myohemmin. Nahtavasti han tuli finaalipisteeseen liian
aikaisin ja olisi taman takia ajautunut kohti koroketta. limeisesti olisi ollut mahdollista suorittaa
45 asteen kaannoOs parkkipaikalle nyt suoritetun 180 asteen kdannodksen sijasta. Missaan
kdannoksen vaiheessa han ei nostanut kattdan lopettaakseen kaanndksen, mutta fleerasi
olleessaan vaakatasossa hieman ennen maahan iskeytymista. Kaytossa ei ollut nk. nopea
kupu.

1996, USA.
Hyppaaja laskeutui nopealla kuvulla vauhdikkaasti ja tormasi katsojaan, joka menehtyi.

1996, USA.
Hyppaaja tormasi laskeutuessaan yleison joukossa olleeseen lapseen, joka menehtyi.
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1997, Australia.

Voimakas tuuli mutta rajoissa, hyppy armeijan Herculeksesta ja hyppypaikka mahdollisesti
lian pitkalla. Hyppaaja yritti ehka loppuun asti maalialueelle (jonne ei paassyt) ja laskeutui
rajusti. Menehtyi sairaalassa. Syyna saattoi olla koukkulasku tai voimakas turbulenttinen keli.

1997, USA.

Naytoshyppy baseball-peliin. Tuulet olivat odotettua voimakkaammat. Hyppaaja osui
voimalinjoihin, kupu sakkasi ja han putosi 20 metria alempana olleen aidan paalle. Menehtyi
hieman myohemmin saamiinsa vammoihin.

1997, USA, 500+ hyppya.
Naytds rodeotilaisuuteen. 2 hyppaaja oli laskeutunut ongelmitta, kun kolmas suoritti
voimakkaan kaannoksen lahella maata. Hyppaaja menehtyi vammoihinsa.

1997, Saksa.

Jalkapallostadionille suunniteltu hyppy. Yhdelld hyppaajallda mukana lippu, joka oli Kiinnitetty
varusteisiin vaarin estaen paavarjon kayton. Taman takia hyppaaja ei saanut avattua
paavarjoa, menetti ajantajun selvittelyssa ja avasi varavarjon lilan myohaan, jotta se olisi
ehtinyt avautua. Iskeytyi stadionin ulkopuolella olleeseen yleisojoukkoon. 4 katsojaa menehtyi
hyppaajan lisaksi.

1998, USA.
Matala kaannos naytoshypylla, hyppaaja menehtyi saamiinsa vammoihin.

1998, USA, 7507 hyppya.

Yonaytoshyppy. Laskeutumisen yhteydessa varjo tarttui puuhun, jonka johdosta hyppaaja
iskeytyi erittain rajusti maahan saaden kuolettavat vammat. Varjo oli kohtuullisen korkeasti
kuormitettu nopea kupu.

1999, USA, 2500+ hyppya.
Naytos autokilparadalle. Hyppaaja tormasi laskeutuessaan suojavalliin ja menehtyi saamiinsa
vammoihin.

1999, Meksiko, 300 ja 500 hyppya.

Kaksi hyppaajaa, joilla molemmilla lippu mukana, tormasivat matalalla toisiinsa. Hyppaajat
iskeytyivat lahella olevalle parkkialueelle toisiinsa sotkeutuneena ja vain yhden varjon
puolikkaan varassa. Toinen menehtyi valittomasti ja toinen loukkaantui vaikeasti. Keli oli
kohtuullisen tyyni.

1999, Australia, 9000+ hyppya.

Naytoshyppy lahdessa olevalle lautalle. Kohtuullisen tyyni keli ja hyppaaja ajautui liian paalle
maalia. Han teki radikaalin korjausliikkeen ja saattoi sakata matalalla. L6i paansa lauttaan ja
menehtyi siita saamiinsa vammoihin. 2 muuta hyppaajaa laskeutuivat suosiolla veteen.

1997, Suomi.

Naytoshyppaajat hyppasivat haatilaisuuteen maaseudulla ja laskeutuivat pellolle. Lahella
olleen hevosaitauksen hevoset pillastuivat ja juoksivat vauhkoina asfalttitieta pitkin kilometrien
paahan. Hyppaajat selviytyivat vammoitta, mutta yksi hevosista loukkasi jalkansa.

1999, Suomi, 196 hyppya.

Fury 220, huiput 8 m/s. Kupu tarttui naytdéshyppyalueen reunamilla oleviin puihin ja aiheutti
varjon akillisen kaantymisen. Alas 3 m:sta tukahtuneella kuvulla, mika johti loukkaantumiseen.
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1999, Suomi, 948 hyppya.

Foil 252, huiput 8 m/s, lipunvetoharjoitus. Harjoitus 5 m:n lipun kanssa. Kova tuuli + lippu
hidastivat liitoa, josta johtuen finaalipiste liian takaa. Vaisti sahkojohtoa jarrutuksella, josta
johtuen katolle alas.

1999, Suomi, 550 hyppya.
Stiletto 135, huiput 3 m/s. Naytdshypylla korkeus loppui kesken, mika aiheutti hataisen
kaantymisen. Taman seurauksena lujaa maahan, reisiluu poikki.

1999, Suomi, 862 hyppya.
PD 176, huiput 3 m/s. Naytos, heikko tuuli, kova alusta, liilan aikainen loppuveto, huonot
jalkineet ja vanha kupu. Kova lasku, jonka seurauksena murtuma nilkkaan.

2000, Suomi, 113 hyppya.
Sabre 150 (exit-paino 82 kg). Naytospaikkana lentokentta, jossa oli DC-3 kaynnissa maali-
alueen lahellad (naytéshyppaajalla vain 113 hyppyal?).

2000, Suomi, 263 hyppya.
Sabre 170 (90 kg), huiput 2 m/s. Naytoshyppaaja osui maalialueella olevaan kuvaajaan (lyhyt
finaali). Kuvaajan kamera ja hyppaajan paa karsivat vaurioita.

2001, Suomi, 400 hyppya.
Foil 272 (100 kg). Naytokselld tyyni ja kostea ilma. Loppuveto lapi kovilta jarruilta. Kovan
laskun seurauksena nilkassa murtuma.

2001, Suomi, 184 hyppya.

Sabre 170 (98 kg), huiput 4 m/s. Naytdshyppaajalla "historiahaalarit" (I0ysat isokokoiset), jotka
saattoivat osaltaan vaikuttaa tatin jaamiseen turbulenssiin ja avautumisen myohastymiseen.
Korkeusporrastukset sekaisin ja hyppaajat lahella toisiaan. Finaalin vahan aikaa valmistautua,
myotatuulessa liian matalalla. Hyppaaja vaisti yleisoa tekemalla matalalla voimakkaan
kaannoksen. Hyppaaja tormasi kyljittain maahan, ruhjeita eri puolille kehoa.

2001, Suomi, 693 hyppya.

BT Pro 120. Sisapussin kuminauha poikki tai kuvun toinen laita marka, mika aiheutti epa-
tasaisen avautumisen. Kupu pyori rajusti, slider ylhaalla, tunnelit tukossa ja kierre. Hyppaaja
onnistui poistamaan kierteen, mutta kupu pyori edelleen. Hyppaaja joutui kayttdmaan vara-
varjoa.
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10 TARKISTUSLISTA NAYTOSHYPYLLE

1. YLEISTA
SIL:n ohje on voimassa seka yksittaisissa laskuvarjohyppynaytoksissa etta lentonaytoksissa.

2. NAYTOSHYPPYORGANISAATIO
Kerhossa on oltava nimetty naytoshyppypaallikkd seka hanelle tarvittaessa sijainen ja
tarvittava maara naytoshyppymestareita.

Naytoshyppypaalllkko

huolehtii naytoshyppyjen suunnittelusta

vastaa naytoshyppyturvallisuudesta

valvoo kaytetyn kaluston ja materiaalin kuntoa

valvoo maaraysten noudattamista

valvoo, ettd hyppaajien ja kaluston kelpoisuudet ovat voimassa

valvoo, etta vakuutukset ovat kunnossa

pitaa (tarvittaessa) tiedotustilaisuuden

nimeaa naytoshyppaajat kuhunkin naytokseen, huomioiden kokemuksen, taidot ja
alueen vaatimukset

tunnettava kokoontumislaki 530/1999 siltd osin, kun se koskee laskuvarjohyppy-
naytoksia

vastaa siita, etta luvat ovat kunnossa.

3. LUVAT, ILMOITUKSET JA EHDOT

lupa maalialueen omistajalta tai haltijalta
ilmoitus/lupa poliisipaallikolta
vakuutus kolmannelle osapuolelle.

4. HYPPYALUE JA -OLOSUHTEET

max tuuli 8 m/s, kun maalialue on halkaisijaltaan pienempi kuin 50 m
min alue halkaisijaltaan 25 m

alueella aitaus tai jarjestysmiehet

loppulahestyminen 10 m reunaesteen yli ja alle 45 asteen kulmassa
maalialue on merkittava = maalivaate

tuulen suuntaa osoittava laite = streameri tai tuulipussi
ensiapuvalineet ja sairaankuljetukseen soveltuva ajoneuvo
vara-alue lahella, esim. varavarjokeikkaa varten (huom. sijoitus!)
reunaesteet, jotka voivat aiheuttaa pyorteita, on selvitettava.

5. HYPYN SUORITUS

on kiellettya, jos loppulahestyminen voimakkaasti turbulenttisissa olosuhteissa

UH-linja ja -paikka on valittava varavarjolle soveltuen (vara-alue)

UH ja avaus eivat saa tapahtua yleison ylapuolella

kupumuodostelmaan ei saa telakoitua yleison ylapuolella eika alle 600 m:n
korkeudessa

vakaasti lentavan kupumuodostelman saa tuoda maahan, jos turvallisuus ei vaarannu.

6. VAATIMUKSET HYPPAAJILLE JA KALUSTOLLE

minimi hyppymaara on 150

alle 50 m halkaisijaltaan olevalle alueelle min hyppymaara on 200
visuaalinen korkeusmittari

ohjattava varavarjo (patja)
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- vapaapudotuksessa kaytettava savupanos on oltava jalassa telineessa, jonka on
kestettdva mm. kovat aukaisut ja kuumuus, seka teline on voitava laukaista irti, eika
savupanos saa vahingoittaa hyppaajaa tai varusteita

- varjon varassa kaytettava savupanos ei saa takertua vapaan pudotuksen aikana, eika
sita saa sytyttaa lilan aikaisin, ja sen on kestettava kuumuus ja mahdollinen paino

- lippua kaytettaessa se ei saa avautua ennen aikojaan ja ylareunan on oltava max 50
cm:n paassa hyppaajasta ja painon on oltava kiinni alareunassa

- vapaapudotuslippua ei saa kiinnittda hyppaajaan eika varusteisiin, lipussa ei saa olla
painoja

- koneen ja maalialueen valilla olisi mahdollisuuksien mukaan oltava radioyhteys.

VALMISTELUT:

1. HYPPAAJIEN VALINTA
- naytéshyppypaallikkd valitsee
- kokemus, taito ja alueen vaatimukset
- hypyn idea (CF, FS, tarkkuus, lippu, savut...)
- varjokalusto (hitaat - nopeat).

2. HYPPAAJIEN JA PILOTIN BRIEFAUS

- naytéshyppymestari valmentaa
kartta apuna (naytdsalueella, jos mahdollista)
jarjestelyt, organisointi ja hyppaajat
hyppy:

o exit max 2000 m (muuten yleiso ei nae)
2-CF + 2-FS + 2 muuta (nayttavyys)
FS-purku 1400 m, CF-purku 500 m
FS-hypylla avauskorkeus 1300 m ja 1000 m (nayttavyys ja porrastus)
muut auki 700-1000 m (porrastus)

o tarkkuuslaskut, tuuletus ja kumarrus
harjoittelu ja ohjeet pilotille (ylilennot ja vaaputukset).

O
(@)
©)
@)

3. MAAHENKILOSTO
- naytéshyppymestari briefaa
- riittdvyys (min 1 maahld / 2 hyppaajaa + 1 selostaja)
- patevyys (kokemus, nakemys ja into), C-kelppari + oppilaat
- briefaus kuten hyppadjilla, pelastustoiminta, yksildidyt tehtavat sekd vastuut (VV-
tilanne).

TOTEUTUS:

1. KALUSTON VARAUS JA TESTAUS
- naytdéshyppymestari ja maavastaava yhdessa
- radio ja taajuus, kiikarit ja kamera
- puhelimet ja numerot
- maalivaate, merkit ja streameri (tuulipussi)
- ensiapuvalineet
- esitteet ja oheismateriaali (esittelyt)
- ajoneuvojen riittavyys (paluukyyti)
- lentokone ja streamerit (min 2 kpl)
- hyppyvarusteet ja vaatetus (edustusasu tai siisti vaatetus).
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2. MAAHENKILOSTO ALUEELLE
- maavastaava vastaa
- 0,5-1 h ennen hyppya alueelle (min lentoaika + 30 min)
- yhteys tilaajaan seka alueen, ohjelman ja varotoimien varmistus
- maalialueen kunnostus ja olosuhteiden tarkastus
- yhteys kentalle hyppaajiin ja vimehetken tiedot.

3. NAYTOKSEN SUORITUS

- naytdéshyppymestari vastaa

- pukeutuminen hyvissa ajoin (paniikkipissi) ja harjoittelu

- startti ajallaan (lentoaika + streameri + nousu)

- keskittyminen ja kartan vertaaminen alueen paalla

- yhteys maahan radiolla ja vimehetken tiedot

- streamerit UH-hetki miinus 10 min (ellei osa naytosta), kaikki katsovat

- oikea korkeus ja paikka

- suunniteltu suoritus, ei tormuuttelua

- selostajana kerholainen tai erittain yksiloity kirjallinen materiaali annettuna tapahtuman
kuuluttajalle + varmistaja lahella, jos jotain tapahtuu

- radion kaytté kone-maa-yleisd (jos hyvin suunniteltu)

- savujen ja lippujen vaatimat erikoishuomiot (ei ryvetella ja huomioidaan Suomenlipun
vaatima kunnioitus)

- varmat alastulot ja kumarrus

- muitten odotus, kokoontuminen ja poistuminen yhdessa.

4. HYPYN JALKEEN
- pakkausnaytos (ei ohjelmanumero, silla yleison kiinnostus herpaantuu helposti)
- anna ihmisten koskea varjoa (kannusta ja kehota!)
- vastaile kysymyksiin rehellisesti (pelottiko hypata?)
- jaa esitteita ja esittele kalustoa
- pura jarjestelyt (rojua ei saa jaada jalkeen ... savut ...)
- kayttaydy arvokkaasti (ei tupakoida ...)
- ota kommentit ja kiitokset tilaajalta (jos aihetta)
- osallistu jarjestajan suunnittelemaan ohjelmaan.
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11 NAYTOSHYPPYSOPIMUS MALLI

XXXXX LASKUVARJOURHEILIJAT ry
PL 69

11111 XXXXX

puh. 111 - 222 222

Talla sopimuksella on sovittu laskuvarjohyppynaytoksesta, jonka tilaajana on:
(nimi, osoite, puhelin ja yhteyshenkil®)

ja

suorittajana on XXXXXXX Laskuvarjourheilijat ry.

Sopimus on tehty kahtena samanlaisena kappaleena, seuraavin ehdoin ja rajoituksin:

- Naytdksessa hypataan olosuhteista ja hyppaajista riippuen kupumuodostelma-FS-

muodostelma ja/tai tarkkuushyppyja suorittajan valvonnassa.
- Tilaaja hankkii luvan naytdshyppyyn alueen omistajalta tai haltijalta.
- Suorittaja hankkii luvan naytdshyppyyn poliisiviranomaiselta.

- Suorittajalla on vastuuvakuutus laskuvarjohyppyihin vakuutusosakeyhtid — XXXXXX

(vakuutusnumero 020-11122222).

- Naytosaika . 20 klo
- Vara-aika . 20 klo
- Naytospaikka
- Hinta euroa
- Hyppaajien lukumaara I (¢]
- Saarajoitukset (ilmailumaaraykset ja paikan asettamat rajoitukset):
o - max tuuli puuskissa m/s
o - alin pilvikorkeus m
- Tilaajan peruuttaessa naytoksen tai olosuhteiden estdessa naytdksen suorittamisen,
maksaa tilaaja suorittajalle kulukorvauksia % (tai €) nadytoksen hinnasta.
Tilaaja Suorittaja XXXXX Laskuvarjourheilijat ry
Puolesta Puolesta
Selvennys Selvennys

HUOM! Mikali yhdistyksen saanndissa vaaditaan kaksi nimenkirjoittajaa, huomioikaa se allekirjoituksissa.
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12 NAYTOSHYPYN SUUNNITELMAPOHJA MALLI

Naytospaikka:

Aika: streameri klo: , exit klo:

Tilaajan yhteyshenkilo: puh.:
Kerhon yhteyshenkilo: puh.:
Lentaja: koneella klo:

Erityisvaatimukset (rekvisiitta/lippuja/vaatetus/yms.):

Hyppaajat hyppyjarjestyksessa (pokan vanhin merkitty rastilla).

1.

o > e

O 0000

Maahenkilot (vastaava merkitty rastilla). VARUSTUS: kerhopaita, radio, tuulitee, viirilla
varustettu ongenvapa, megafoni, kannykka, puhelinnumerot ja selostusohje.

1. /puh.: O auto
2. /puh.: O auto I
3. /puh.: O auto [
AIKATAULUSUUNNITELMA

Hyppaajien ja mielelldadn myos maahenkildiden kokoontuminen naytéspaikan
tarkistamiseen (jos ei talloin mahdollista, niin tarkistettava aikaisemmin).

Lahteminen kerholle.

Kokoontuminen kerholla.

Maahenkil6t matkaan oikea varustus ja ohjeistus mukanaan.

Pukemisen aloittaminen (10 min).

Koneelle 1ahtd, mukana streamerit, rekvisiitta ja kannykka (10 min).
Maahenkilot ottavat viimeistaan yhteytta ja kertovat vimehetken tilanteen.
Koneen kaynnistaminen ja rullaus (5 min).

Kone lahtee nousukiitoon.

Streamerin heitto (X min noususta).

Exit.

Hyppaajat maassa kumartamassa naytoksen paatteeksi (~ 5 min exitista).
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13 SELOSTAJAN TUEKSI MATERIAALIA MALLI

Laskuvarjourheilu on vyksilo- seka joukkuelaji, jossa itsensa voittamisen tunne vie
harrastuksessa eteenpain. Vapauden ja vauhdin hurma valtaa kokeneetkin hyppaajat
taivaalla. Ulvova ilmavirta muuttuu vapaapudotuksessa pehmeaksi elementiksi, jossa pystyt
lentamaan yhdessa muiden hyppaajien kanssa.

Suomessa laskuvarjourheilua harrastaa noin 3000 hyppaajaa 20 kerhossa ympari maata.
Suomen lImailuliiton koulutuslupaan kuuluvat kerhot voivat tarjota koulutusta uusille lajin
harrastajille.

Laskuvarjokoulutuksessa oppilas opetetaan lentdmaan liitovarjoa ja hallitsemaan liikkeitaan
vapaassa pudotuksessa. Nopeimmin hyppaamisen ainutlaatuisen kokemuksen saa tandem-
hyppykurssilla kokeneen hyppymestarin kanssa.

XXXXX LASKUVARJOKERHO RY
- XXXXX Laskuvarjokerho on perustettu XXXX.
- Vuosittain kerhossa hypataan noin XXXX laskuvarjohyppya.
- Hyppykursseja jarjestetdaan vuosittain n. XX kappaletta ja niissa koulutetaan
keskimaarin XX uutta laskuvarjohyppaajaa.
- Kerhoon kuuluu n. XXX jasenta, joista todella aktiivisia XXX osa.
- Naisia on toiminnassa mukana noin XXXX osa hyppaajista.

NAYTOSHYPYN KULKU
- N. 5 minuutti ennen hyppya heitetdan koneesta painotettu paperinauha ("streamer" eli
"reppari"), jonka avulla maaritetdan uloshyppypaikka.
- Hyppykone lentaa m:n korkeudessa. Koneeseen on L1, ei ole [ radioyhteytta.
- Hyppaajat lahtevat yksi kerrallaan ja tulevat vapaassa pudotuksessa n. S.
- Vauhti ennen varjon avaamista on n. 200 km/h
- Varjoina hyppaajilla on modernit ja tehokkaat liitovarjot, jotka liitdvat jopa 60 km/h.
- Aloittelijat hyppaavat huomattavasti isommilla ja rauhallisimmilla varjoilla.

- 1. tulee alas , jolla on hyppya.
- 2.tulee alas , jolla on hyppya.
- 3. tulee alas , jolla on hyppya.
- 4. tulee alas , jolla on hyppya.
- 5. tulee alas , jolla on hyppya.

- Varjot ovat lentokoneen siiped muistuttavia liitovarjoja, joilla pystyy kaantelemaan
tarkasti ja nopeasti. Varjon "pyodritteleminen" kuuluu asiaan ja on hyppaajan aikaan-
saamaa.

- Varjoa ohjataan molemmissa kasissa olevilla ohjauspunoksilla.

- Laskeutuessa eteenpain meneva vauhti muutetaan jarrutukseksi ja nosteeksi, jolloin
alastulo on pehmea.

- Maassa on tuulen suuntaa osoittava ns. tuuli-tee (T), jolla hyppadjille osoitetaan
laskeutumissuunta, hyppaajat laskeutuvat merkin lahelle.

- Hyppaajat laskeutuvat yksi kerrallaan

- Lopuksi hyppaajat kokoontuvat rynmaksi ja kumartavat yleisolle:

- XXXXX LASKUVARJOKERHO KIITTAA YLEISOA!

-  SEURAAVA ALKEISKURSSI ALKAA

- XXXXX LEHDESSA ILMOITELLAAN KURSSIEN ALKAMISESTA.

- LISATIETOJA KOTISIVUILTA: WWW.XXXXXXXX.FI
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14 NAYTOSHYPPYOHJE

OPS M6-1 (muutos 4, 19.9.1995) mukaan "Naytoshyppytoiminnassa on noudatettava
lImailulaitoksen hyvaksymia ohjeita". Ohje on Suomen limailuliiton tekema Naytoshyppyohje
(1.2.2000).

SUOMEN ILMAILULITTO RY
Helsinki-Malmin lentoasema
00700 HELSINKI

NAYTOSHYPPYOHJE

1.2.2000  1(4)

1. YLEISTA

1. 1. Tama ohje koskee Suomen alueella jarjestettavia laskuvarjonaytéshyppyija, riippumatta
siitd suoritetaanko ne lentonaytosten yhteydessa tai erillisena ohjelmasuorituksena muussakin
kuin ilmailutilaisuudessa. Niilta osin, mista tassa ei ole ohjeita, on noudatettava laskuvarjo-
hyppyja koskevia yleisia ohjeita ja ilmailumaarayksia.

lImailulaitos on hyvaksynyt taman ohjeen OPS M6-1 kohdan 7.3.14 tarkoittamaksi
naytoshyppyohjeeksi.

2. NAYTOSHYPPYORGANISAATIO

2.1 Naytoshyppyja suorittavassa kerhossa on oltava kerhon johtokunnan nimeama
naytoshyppypaallikko, joka huolehtii naytoshyppyjen suunnittelusta ja hyppyturvallisuudesta
seka valvoo naytoksissa tarvittavan materiaalin ja kaluston kuntoa. Hanen tehtavanaan on
mm:

- valvoa maaraysten noudattamista

- valvoa etta hyppaajalla ovat varusteet ja kelpoisuustodistukset voimassa

- valvoa etta vakuutukset ovat kunnossa,

- pidettava tiedotustilaisuus tarvittaessa.

2.2. Kerhon johtokunta voi nimeta naytoshyppypaallikdlle sijaisen, joka hoitaa
naytoshyppypaallikdon ollessa estyneena kaikkia taman toimialaan kuuluvia tehtavia.

2.3. Naytoshyppypaallikkd voi nimeta itselleen tarvittavan maaran apulaisia, jotka voivat
toimia lentokoneessa hyppymestareina naytoshyppypaallikon antamien ohjeiden mukaisesti.

2.4. Naytoshyppypaallikkd nimeaa naytoshyppaajat kuhunkin naytokseen erikseen, ottaen

huomioon valinnassaan hyppyalueen asettamat vaatimukset ja hyppaajien kokemuksen ja
taidot.
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3. LUVAT, ILMOITUKSET JA EHDOT

3.1. Naytoshyppypaallikbn on oltava hyvin perehtynyt kokoontumislain (530/1999)
saannoksiin.

3.2. Milloin laskuvarjohyppynaytdoksen jarjestdjana on laskuvarjokerho, valvoo naytos-
hyppypaallikkd, etta edella mainitun lain ehtoja noudatetaan. Mikali tilaisuuden jarjestaja on
muu kuin laskuvarjokerho (esim. ulkopuolisen tilaama naytoshyppy), naytoshyppypaallikon on
syyta varmistaa, etta jarjestaja on tietoinen laskuvarjohyppynaytoksen huvitilaisuuden
jarjestajalle asettamista erityisehdoista (esim. vakuutukset ja luvat).

3.3. Naytoshyppyjen suorittamiseen vaaditaan maalialueen omistajan tai haltijan lupa.

3.4. Naytoshypyista on tehtdva kokoontumislain mukainen kirjallinen ilmoitus
jarjestamispaikan poliisille vahintaan viitta vuorokautta ennen naytosta.

3.5. Naytoksen jarjestajan on otettava vakuutus kolmannelle osapuolelle (katsojat, toimi-
henkilot, ulkopuoliset) mahdollisesti aiheutuvien vahinkojen varalle.

4. NAYTOSHYPPYALUE JA -OLOSUHTEET

4.1. Suurin sallittu maatuulen nopeus naytéshyppyjen aikana on 8 metria sekunnissa, kun
maalialue on halkaisijaltaan pienempi kuin 50 m.

4.2. Kaytettaessa liitovarjoa on laskeutumisalueen oltava vapaa yleisésta ja hyppagjille
vaarallisista esteista vahintaan halkaisijaltaan 25 m metrin suuruisella alueella. Yleison
pysyminen poissa maalialueelta on varmistettava esim. aitauksen tai jarjestysmiesten avulla.

Maalialueen on sijaittava siten, etta hyppaaja voi suorittaa loppulahestymisen vastatuuleen
vahintaan 45 asteen kulmassa maanpintaan nahden ja vahintaan 10 metria korkeimman
reunaesteen ylapuolelta.

4.3. Kaytettdessa muuta kuin liitovarjoa, on laskeutumisalueen oltava vapaa yleisodsta ja
hyppaajalle vaarallisista esteista halkaisijaltaan 50 m.

4.4. Maalialue on merkittava esimerkiksi maalivaatteilla tai vastaavilla selvasti erottuvilla
merkeilld. Naitd merkkeja voi kayttdd myds merkinantoihin hyppaajille (esim. maatuulen
suunta).

4.5. Maalialueen valittomassa laheisyydessa on oltava maatuulen suuntaa osoittava laite,
kuten esimerkiksi tuulipussi, liput, korkean kepin paahan asetettu vari, maalivaatteista
muodostettu tuulen suunnan osoitin, merkkisavu jne.

4.6. Maalialueen laheisyydessa on oltava olosuhteisiin nahden riittavat ensiapuvalineet ja
sairaankuljetukseen soveltuva ajoneuvo.

4.7. Maalialueen laheisyydessa on oltava turvalliseen maahantuloon soveltuva vara-alue,
jota voidaan kayttaa esimerkiksi mahdollisissa laskuvarjon vajaatoimintatilanteissa
(ohjausvaikeudet, varavarjo, jne.). Mikali varsinainen maalialue kuitenkin on
naytoshyppypaallikon arvion mukaan riittavan laaja, ei tallaista vara-aluetta tarvita.

4.8. Mikali hyppyalueen laheisyydessa on korkeita reunaesteitd (talot yms.), on ennen
hypyn suoritusta selvitettava naiden vaikutus hyppyturvallisuuteen vallitsevissa tuuliolo-
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suhteissa. Naytoshyppya ei saa suorittaa, mikali hyppaaja joutuisi suorittamaan loppu-
lahestymisensa voimakkaasti turbulenttisissa olosuhteissa.

5. NAYTOSHYPYN SUORITUS

5.1. Uloshyppylinja ja -paikka on valittava maalialuetta Iahinna olevan varavarjolle
soveltuvan varalaskupaikan mukaan (mikali varalaskualue on katsottu tarpeelliseksi, vrt. 4.7.).

5.2. Uloshyppy- ja varjon aukaisupaikka eivat saa olla yleison ylapuolella.

5.3. Kupumuodostelmaan ei saa telakoitua yleison ylapuolella, eikd alle 600 metrin
korkeudessa. Vakaasti lentavaa muodostelmaa ei tarvitse purkaa ennen maahantuloa, elleivat
esimerkiksi sdan turbulenttisuus tai muut turvallisuuteen vaikuttavat tekijat sita edellyta.

6. VAATIMUKSIA HYPPAAJILLE JA KALUSTOLLE

6.1. Naytoksessa laskuvarjohyppyja suorittavan henkilon kokonaishyppy-kokemuksen on
oltava vahintaan 150 hyppya.

6.2. Hypattadessa pienemmalle kuin halkaisijaltaan 50 metrin alueelle on hyppaajalla oltava
vahintaan 200 liitovarjolla suoritetun hypyn kokemus.

6.3. Suunnitellusta vapaan pudotuksen pituudesta riippumatta on hyppaajan kaytettava
visuaalista korkeusmittaria.

6.4. Naytoshypyilld on kaytettava ohjattavaa varavarjoa.

6.5. Kaytettdessa savupanosta vapaapudotus naytoshypylla on sen kiinnityksen taytettava
seuraavat vahimmaisvaatimukset:

6.5.a. Savupanos on oltava Kkiinnitettyna asianmukaiseen telineeseen, joka Kkiinnitetaan
jalkaan. Teipin, narun tai rautalangan (tai vastaavan) kaytto kiinnityksesta on kielletty.

6.5.b. Savupanos on eristettava jalasta riittavan hyvin panoksen kehittdman kuumuuden
vuoksi.

6.5.c. Kiinnitysjarjestelman on kestettava hypyn aiheuttamat rasitukset, mukaan lukien
poikkeuksellisen kovat aukaisut (esim. varavarjo). Kiinnitysjarjestelman on myds kestettava
savupanoksen palaessaan kehittama kuumuus.

6.5.d. Savutelineessa on oltava jarjestelma, jolla se hatatilanteessa (esim. takertuminen
varjoon aukaisuvaiheessa) voidaan laukaista irti jalasta.

6.5.e. Savupanos on sitd paikalleen asennettaessa suunnattava siten, ettd panoksesta
purkautuva tulisuihku ja kipinat eivat aiheuta vahinkoa hyppaajalle tai hanen varusteilleen.

6.5.f. Savupanos ei saa haitata hyppaajan maahantuloa.

6.6. Edella mainitun tyyppisen vapaapudotussavupanoksen lisaksi tai sijasta voidaan
kayttda myos savupanoksia, jotka on tarkoitettu ainoastaan kaytettavaksi oltaessa avatun
laskuvarjon varassa. Tallaisen savupanoksen kiinnityksen on kestettava seuraavat
vahimmaisvaatimukset:
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6.6.a. Vapaapudotuksen aikana savupanoksen ja sen Kkiinnitysjarjestelman on oltava
suojattuna siten, ettei ole vaaraa takertumisesta laskuvarjoon tai sen osiin vapaassa
pudotuksessa tai varjon avautumisvaiheessa.

6.6.b. Savupanoksen saa sytyttaa vasta, kun laskuvarjo on taysin auki kehittynyt.
6.6.c. Kiinnityksen on kestettava [0ystymatta tai itoamatta savupanoksen kuumeneminen.

6.6.d. Mikali savupanos on tarkoitettu riippumaan hyppaajan alapuolella, on kiinnityspunoksen
oltava sellainen, etta se kestaa irtoamatta myds savupanoksen mahdollisen putoamisen
kiinnityspunoksen varaan.

6.7. Kaytettdessa hyppaajan alapuolella varjon aukaisun jalkeen riippuvaksi tarkoitettua
lippua naytoshypylla, on se sijoitettava siten, ettei ole vaaraa sen auki purkautumisesta
vapaan pudotuksen tai varjon aukaisun aikana. Kaytettaessa em. lippua, on siihen liittyvan
painon oltava kiinni lipun alareunassa. Tallaisen lipun ylareuna ei saa olla 50 cm kauempana
hyppaajan jalasta.

6.8. Vapaan pudotuksen aikana kaytettavaksi tarkoitettua lippua ei saa Kiinnittda
hyppaajaan tai hanen varusteisiinsa. Lippua on pidettava kiinni kasin, eika mitaan kiinnitys-
lenkkeja saa kayttaa. Lipun on oltava rakenteeltaan sellainen, ettd se vapaasti pudotessaan
ei aiheuta vahinkoja ulkopuolisille. Tallaisessa lipussa ei saa kayttaa painoja (yms.).

6.9. Naytoshyppyjen aikana olisi mahdollisuuksien mukaan oltava radioyhteys lentokoneen
ja maalialueella olevien avustajien valilla.
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